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A kiverkerd Spectrum 48K (S757-5158, 5100 & Spectrum 128K (5139 kal-

fekadk is megrendelleidh dranvérte) u Spectrum Vilgg cimén | Budapiyr, Ff.

SIS9(12BK) - A: Tha Raven 128 |
Ghosttisters 128/
The Pgwn 128

7, 1519) keresauil. Egy kollekoid dra l'\l'-'\--_,l es postbkiltsegpel epvitl B: Srattur 168/ Tank 1987
300 Fi. Megrendoldseikben kefjlik o kollgkadh sorszdamdn poniosim megne- Blaene Coemit i 128
verni!

Sind-A: Sam Swat ) Je Sat
Wiy (| / Tha Saga of
Erik tha Viking / Witch's
Cauldrion | Goomiing the
Advaniisre | Alraoll

B: Mr. Moussa /| Mt Waah |

Shear Panic / 30 Star Wars /

Aaco Fun / Speed Dual [

Joust! (LOAD™ CODE) /

Androwds / Kong |

{Strikns Bagk) | Fighting

Warrior /| Q8-Choess

S151.A Abracadabra |-l [ The Duct / Habilk / Dea Tenebearum [ Swatl
B Robolscape | Chous Games (pan 1-8)

S152-A: Vampire's Empire | = pan 3) / Technocop |+ part 3) /
Echolon [pant 1-3) [ Fire & Forgst
B: Hellllre Attack (par 1-7) | Shoot Land ( + pan 4} / Shoot Out |/
Mad Mix, the Papail Challonge

£153.A: Captain Blood | Task Force | Robacop |+ part 4} /
Coldiz | Go Il Seeond Goar [ Manhatian
B: Aguarius [ Carrots from Space | Sheep Dog /
Norman Castle | Jewels ol Darkneds (1=
Eslimator Racer { Soft & Cuddly

§154-A: Chicago 30's [ Arctic Fox | Champlanship Sprint ( + editor) |
Caworn Fighter
B: Bear A»-Gmpn ) Com Cmgglm [ Fire On tha Walat |
Dirsadnoughts [ Garry the i | Streehawk

S155:A: Turbo Boat Simulator |
Ex ing Fhet + |
Hally Simulator /
Motar Massacre { + pan 3)
Tiureg

B: Doath Stalker / International Rugly Similstor /

Jocky Wilson's Dans Challeige /Gl Herm [
Peter Pack Rat/ Traz

S156-A; ‘vm:iiﬂmr\
{part 1-3}
Aeturn of
tha Jedi (Do
Paomanin |
Bounty Bolx Strikes Back
B: Four gocl.‘ur Simulators (11 A Side, Indoor
Soacer. Strent Soccwr, Soccar Bkils) /
Strippoker-2

8£157-a: Roy of the Rovers |
Artura / Sabrina [ Chubby Gristle | Secrat Missiog

8: Rock’'n Rollor | Weills Fargo [ Lightning
Simulator [ Frea Climbing (pam 1) /
Pridpssional Skateboaid Simulsor L

\ Aivar Rald | Repulsar

= W '.‘E"'HE‘?'_" WL 0 TR

S158.A: Soapland (ol 2 - kérl & level 1-bS Kinmmet Mas) /
Foux Fights Back / Blade the Warrlor [/ Baballba | Gyran
Altrium | Thia Rocky Hormon Show

B Shooldaze / Rooky | Strontium Diog the Killing | Enginaar
Humpty / Wormy Wawe [ Chiller / Yacht Racs

& |
W LI _ sl

KAISER PETER, budapesti Olvasénk kiildte be ez a szép
boritorervel. Sajnos ilven — eldre meg nem rendelt —
munk pénzbeli honoririumot killdeni nem wdunk,
am a munka mindsége alapjin feligtlenill Ggy gondoliuk,
bogy kdzdoljik a SpV.-ban. Péler, osok {gy tovibb!

MINDEN KEDVES OLVASONKNAK KELLEMES KARACSONY]
UNNEPEKET, £S EREDMENYEKBEN GAZDAG BOLDOG
UJ ESZTENDOT KIVANUNK!



1.Bevezetés helyett

Ujra itt vagyunk! Nem akarjuk dorgalni a Tiszlelt Ol
vasdt, sok dorgélast kaptunk, fokent a 20. szam
bmmmm'lek utolsd mondataén,

Héhdnyi dologrol didhéjban:

de hat ez az

o JitékismertetSk: Tobb, néhiany mondatos lsmer-

tetGre Is igén

mutatkozott, ezt most megprobaituk

asszatonni -sok aprd cheat-tel, mindent bele ala-
pon, elvégre ez a szam kerQl a karacsonyta ala.

o lsmeretlen n
ket programn
mertetésas

Ivek: Sok-sok dicséretet kaptunk a
(Micro-PROLOG, 'C’) tolyamatos is-

rt, hiszen ezekrdl maég szinte sehol sem |e-
lent meg leirés, ezén folytatjuk Is.

e 128K A |

egfontosabb — 128K-s gépre vonatkozd

— Informaciokon mar tal vagyunk, 3 csatornas hang
— BASIC listakkal a tovabblakban nem tohtjik meg
az oldalakat. ennek sok érelme nincs. Amennyiben
dsszegylllk 1 oldalnyl, kimondottan 128K orientalt in-

formécid, gy azt ko6zol| k.

e Gépl kéd tanfolyam: llyen cimszd alatt megszi-

nik, szerepét a programozastechnika veszi &t a to-

vabbiakban.

« Rejivény: A 10bbség nem kérl, azén az itt talathato
levelezésl rovat a kdvetkezd szamid! oda telepszik
Ez utdbbit viszont annal tGbben hignyoltdk eddig.

« Térképlap: Sajnos nem gazdasdgos a pdtlap le-
gyanatasa, most a Kardcsonyra valG tekintettel ezt az
A/4 fapot meég kbzreadjuk, &m a tovabblakban a tér-
képeket lsmét beszoritjuk a belsd oldalakra. Ezzel Is
azt szeretnénk elérni, hogy a januar 1-n esadékes je-
lentds nyomdal Aremelkedéssel egylddben mil ne
emael|lk a kiadvany fogyasztdl arat!

Energlank tovabbra Is véges, a [elenlegl feltéteirend-
szerben sokkal 16bbet nyujlanl nem tudunk. Ennek
ellenére nem érezzlk, hogy az el626 oklejtésink &a
lényeges vallozas allott volna be az eladot példany-
szam vonatkozasaban Nagyon alképzelhets,
1890-ben Ismét csokkentsnunk kell a példanysza

(a jeleniegl 12 000-rdl), il a megjelendsl gyakorisagot

egyarant.

Last Ninja 1 hol vagy?

Tinztelt SpVi

S:trlm;i'ﬂE VAT ;rm Hﬂdt?m_

hogy a TH NINJA (1] .
ogramot  vigulis i.inrtlih. 8

WIMrg, men sox djsag

ban lll. kafalogusban szere-

peoit. Paldansk okiért

- & Spectium Vilag 4. szami-

nak 2. oldalén )

= 4 Sinciair Spectrum Jitek &z

Pragram ¢ kényv 4. részénak
M) oen

..'m

Ugyhogy ezén késderem,

Is Mirtdk vagy nem. Nekem &
Il réare nagyor letszett, #s
Ce4-an lammm az sisd rdszil
in, &5 nagyon azecsiném meg-
saerenl. Ezen kivul kimém

. Faradozhaukal eldre
ls keardnbm. Vhrom a vlase!.

Ifi. Gyoni Péter — Bp.

Fgy o sok Kézil

Tisnalt SpV!

Ot 'noey meghuldiak ne-
kem &z SpV 19 szamir No
de nem ezt rok Mot enok-
ek

Az Aifbiomn Ranger-ol van 510
Miuten isdobtam & harom
utanpatiasceamagol, meg|ele-
nik agy nyll &s game over. El-
olvastam & 19, rész lsmartels-
sol. de saincs nem juionam
voien semmire Jo lenna, ha

Honvhdd

Ax Awbome Ranger anndl bo-
uroban " uﬂu‘h
tudnank horza v [ ]
lowind llﬁw
ban hasanid
ibmikkal kecasnak tel benndn-
ket & mal napig. A 17, szhm
boritojin  mi ﬂ‘“‘ tigz
thrtuk, hogy ink a Spect
rum Vilhg-ot ifjuk, minteem,

:
]
i

SAM-betiini kérés

Tisztalt SpV szerkesztdabg)

Valamelylk SpV. szémban ol
vastam & legujjabt ZX-Bpect-
fum géprdl, a ZX Speoctium
SAM-GI dakididn

nak, hol, &s hogyan lehel be-
AZOIBTIN| O B GADEN,
Eléie {8 kosronom

Németh Addm, Gyl

SpV.
Elégedetien gyerckek

Szerkesrtdsag)

Egy kérdsunk lenns maguk-
nezi Saerwinenk, hogy kozol-
nek & legkSzelsbbd SpV-ban a
Last Ninja 2-ofokelstetl Ko-
sronjuk!

Es o1 ax tanytas?
semmi joyslick, vagy taldn va-
Inmi Kbzressd gombok.

Egy llyen programnal!
Spectrumos gyorekek!

Dics Sdndor, Budapest

A Last MNinjn 2-nok nem crdk-
, hanem OcOkbiptel van-

Hol van az & hang...
Csdszi Tibor, Veszprém

A 128K Qépok nilajdonosainmk
dMalinos problemaja, hogy

fordul eld, h:ilhi koz-

ot ,
whgy Ausritiaban, Wi Nrgg-
ban oiyan kersskeditdl vami-

!

i
3

i
:
i
7

|

z
!
I

s&
|
b3

i

i in megoidia
Londenban vasirolunk &

uiSbhbi  esstben

hasznadhatjuk Hthon a
wvagy nemafiimeket

g

i

§

SpV
Embléma jnvasiat
Puiiz Andrds, Budapest
Aoyl id6 uidn most mér mi s
m. ﬁ ciloria a
ideifileg beindiotl G .qr
amelyst mosl mis sceretndnk
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SOLDIER OF FORTUNE e Firebird

A 1onénet idhise, SARNAK, a Szerencse
Kalonaja elit nagy feladat all: ki kell Gz- K"
nie az Orchard Vilagal el6zonid gonpsz ) -
teremtményeket, le kell gybznie a legidbb I -~
|
i

Ort. Ez csak akkor sikerilhet, ha bejarva |-,
az egesz lerUletet magialalja a varazapiru- |
la 6 darabjat, melynek ssgitsépével Gssze- ||
alithato a gybzelemhez szikséges anyag. |
ElsG pillantasra ugy tdnik, a jaték csupan |
olyan elemeket lantalmaz, amalyekel mar fl
szamos mas |atékban lamunk: mozgo és ||
leomid |ardak, telepornald készilékek, fak, il
ktelek, |aratok, kUIonb6zd szornyek sIb. | i s
TeendGnk is ismert fazisokbo! all: futas, ~** &
harc, targyak gylijtése. A szerzGk (a ;e.'l :
GRAFTGOLD csoport) azonban most is | '
— mint az URIDIUM eselében — [smen - . —y
jatéktipust valositonak meg, igen magas szinten. A fenti elemek nagy képzeldertvel és valtozatossaggal, nagy-
szer( grafikaval tortend osszedliitasa emeli ki ezt a jatékot az .egy a sok k&z0l" kategoridbdl. A palyan szamos
valasztasi lehetBségunk van, mas és mas (lon érhetink el ugyanarra a helyre. Az eirejtett largyakat mindig
mashol taldljuk meg. az ellenséges szGrnyek egyre veszélyesebbak. Ellenik kilonbozé erejd fegyveraket hasz-
nalhatunk — ha fellel|ik ezeket. No és persze érdemes az életadd kristaiyokat is begydjteni.

Az akclo-kaland jatékok és a térképkeszités kedvelGinek bizonyosan |6 szbrakozast nyljt a Szerencse Katondla.
A MULTIFACE tulajdonosok az orokaletet egyszeriien bevihelik. POKE 23314.0: POKE 46691,0.

NETHERWORLD e Hewson

L W - —— = 4
L T - ==

A cim (Alvildg) nem a szervezelt blndzés-
e, hanem arra a pokoll kBrnyezetre utal,
* amelyben a kovetkezd egyszerd jaékol
Jatsszuk: 10 szint mindegylkén elbin sza-
mi gyémantot kell adott id6 alatt begy(j-
tenunk, kis korong alakl drhajonkkal,
majd egy taleportaldn keresztdl tovabb-
jutnunk a kdvetkezb szintre. Mint lathato,
.- @z alapotiet a BOULDER DASH-hez ha-
-l
Wy Természetesen a fentlek végrehaftasa ta-
" volrdl sem llyen konnyd. Utunk saran dé-
monokkal talalkozunk, amelyek aralmas
gombocskéket sz6rnak. Parsze ezeket le-
IGhetjuk, és ez 1andcsos, mar csak azén
Is, mert az eltalalt gdmbok BONUS-szd
valtoznak. Ezek koz(l némelylk hasznos
(életet, pontokat, faltordket ad), masok kevésbé (energia és iranylthatosag slvesztése) Meg ksll kizdenlnk a
mindenin jeleniévd, gyakoriatilag elpusztithatatian mozg6 akndkkal is. Problémat jelent a8 gyéméntok megszer-
zése, hiszen ezek egyaltalan nem a palya .nylivanvald” részein helyezkednek el naémalylk |atszblag zén terlle-
1en, masok aknakkal védett s2(k zugokban. Végdl pedig a rendelkezésre 4li6 idS hihetetiondl szoros, még akkor
Is, ha modunk van az Graiiveg begy(jiésével 30 masodperccel visszadlitani az drat.
A NETHERWORLD |ol jatszhato, szép grafikajd, siman scroll-oz6, gyors jaték. Talan nem a HEWSON legjobb
|atéka, de mindenképpen megtsie! a cég hirnevénak.
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FERNANDEZ MUST DIE e Image Works

Halél Fermandezre — a |alék cimében
szerepld diktatornak azén kell meghalnla, ;
mert csapatal 8lén elfoglaita orszagunkat, L 0082280
Rajtunk a sor, hogy maganyos harco- fAievil 9 HE

sunkkal legydzzik az ldegen sdpredéket,
megszabaditsuk béridnbe vetett honfitéar-
sainkat, és leromboljuk az ellenség nyolc
bazisar. A8
A jaték COMMANDO tipusu, de annal p §4
t6bb stratégial elemet tartaimaz. A tiggé- '
leges scroll kisse lassi, csak akkor gyor-
sul fel, ha slkerll gépkocsit talalnunk és
beszalinunk. Az UtkOzések észlelése néha
pomatian: ellenséges golyok, teherautdk | e
haladnak at rajtunk anélkdl, hogy meg- [} i
halnank. A héttér alakzatal (fak, barakkok, | 2 3& e (N iy ™ 64X 4 X €3 Ty
homokbuckak, vasutak. hidak) aszoka- == rbmialil st 2 st o 2| csimmrliah . o
808 armyéakolassal jelennek meg. e |

Az ellensédg leggyakoribb képviseldl a géplegyverrel folyamatosan thzeld gyalogosok. Meg kell klzdenink
tovabba tankokkal, repllSgépekkel, &s nem szabad megfeledkezniink a szdmos rejtett aknérdl sem. Ehhez
vagtelan sok gépfegyvenoltény és véges sok, de pdtolhatd grénd &l rendelkezésinkre. Az utbbblakkal
robbanthatjuk fel péidaul a bebanénzdtt foglyok celldinak aftajét. Lehetdséglnk van egy véziatos térkép
segiségével nagyjabdl behatarcini pillanainyi pozicionkat. Végll kellemes tulajdonsdga a jétéknak, hogy
életaink eivesziése utan nem kell az egészet Ujra el0irdl elkezdenlnk, folytathatjuk oft, ahol befejextik.

MIND TRAP e Mastertronic

A MIND TRAFP agy logikal jaték. A cél az, hogy egy t4blan levd szines kockakat sorrendbe rakjuk. Egy kerettel 4
kockat tudunk bekeretezni és a kerel mozgatasaval tudjuk a kockdkal mozgainl illetve jobbra-balra forgaini. A
karetet csak olyan Iranyba mozgathatjuk, amerre korocskék vannak a képernyon.

Mindannak ellendre, hogy az otlet egyszer(, a Jaték tokéletes, és kdnnyen megfendzhetl az embert. A CRASH
szerkeszidl szerint ez a program jobb mint a Tetris. Mig a Tetris tets~ss Indexes 82%, addig a MIND TRAP-& B4%._
A programot egyébként egy jugoszlév programozé készitetts (Predrag Beclric).

TIME SCANNER e Electric Dreams

b

Tominak hivnak? Siket vagy? Vak vagy? Roviden érzed-e ugy magad mint a “pinball wizard*? Ha minden kés-

désre pozitiv a valaszod, akkor ez a program, a Time Scanner a Te jétékod. Ez a flipper valoban fantasztikus.

lEéqwzorra 6 labdéval Is jatszhatunk s be van éplive a "TILT" Is. Minden tabla két k all, amely nehezftl a |4-
kot.
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WULFAN e Mastertronic

Ez egy gondolkodtatd jaték. A |aték végére elég nehéz eljutni, még egy térkép segitségével is. Cél. hogy megta-
laljuk a ‘rosszalkoddt” és dtadjuk neki bukdsisakot. A fabirimtus tele van ajtéval, amit kulcsokkal kell kinyitnunk.
A jatékban a kbvetkezd targyak szerepeinek:
= bomba: néhany falat ledont
vaitasra szolgal
ezzel lehet lefizetni Mogdun emberelt, akik Altaliban cserébe kulcsot adnak.
véltasra szolgal
tGbbféle iétezik: vannak amelyek csak egy bizonyos ajtdékat nyitnak, vannak olyanok s, amelyek
15bb nyildsara szolgainak.

GILBERT-ESCAPE FROM DRILL e Again-Again

Glibert egy fdldonkivill, idegen, szimpatikus 26id hds a Gel Fresh és a Gilbert's Fridge |atékokbdl. Az () Jaték-
ban megbizast kapott valahol a kozmoszban. A sajit|al (Driliansok) szétszedték (rhajojat 4s szétszbnak. FEhs-
sunknek 24 ora all rendelkezésére, hogy osszeszed|e azi darabjaibdl. A jalek & Pyjamarama-hoz hasonld, |6
grafikaval és animacioval.
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R-Type - Electric Dreams

Az R-Type az egyik legszebb, és ugyan-
akkor legnehezebb arcade |aték. Egpan o
ezén lgy gondoltuk, hogy érdemes a jale-
kot megkdnnyiteni térkép, néhany utmuta-
tas és MULTIFACE POKE segitségevel.

1.szint: A nagy gylrdt kék pontjanak eita-
fdlasaval tehetjiik artalmatianna,

esefleg ugy. hogy Iekimdg:: i
(DETACH) & szonddl és elore |
kuildjok a gylr0 beisejébe. A szim
végen slGszor a szOmy négy sze-
met 16jak K, majd az eSbukkand & 4
sornzzuk ¥

2.szint: Ovakodjunk a n&ny k ol. AF ¢
szfv a tetején megjelend kek gomb '!'.
sokszorl meglGvésével robbant- g
hato fel, de gyorsabb, ha az (rha-
|6nk arréra kapcsolt szondaval rﬂeraazkedva megarim uk

3.szint: A hatalmas ellenséges (irhajd tetején ki — be mozgdé alkatrészt kell tobbszor eltalainunk, vagy megeérin-
tenink.

4. szint: Insuk az allanddan novekvd zold falat. A szint végén megjetend Grhajo 3 darabra vallk, ekkor az egyes
rés2ek 20ld portjalt célozzuk meg.

§.szint: A rejftekébdl vegul aldbukkand drhajo a kézéppontjara a legérzékanyabb.

6.szint: A nagy mozgd Womboket a kézéppontjukon, vagy hatulrdl kell tGbbszor eltalalnunk. A szint vagean
JLcsak” ki kell tartanunk

7.5zint: A szint végén a jobb oldalon megjelend alakot kell bombaznunk, de az s lehetséges, hogy It is eleg
bizonyos idelg élve maradnunk. Pajzsok nélkid nincs esélylink

8.szint: Ugyanaz, mirt a 7.szint, de nehezebb.

o.szint: Aki Idaig eljutott, annak mar nincs sziksége tmulatasra

Néhdny hasznos, és érdekes POKE:

37374.0 — vagtelen sok élet (bar e2 dnmagaban nem sok segitseget jelam)

A7382.201 — sénhetetlenség (az rhajonak semmi sem an)

382400

38241.0

382420 ~ (rhajonk eltlinik, igy sénhetatienne valik az ellenséges lények szamara
{a hanérbe vald Utkozes azonban most Is halalos)

38241 B

38242154 — megforditja az Grhajot vizszinles tengelye kérdl

38241,14

38242 154 — megforditja az Orhajit figgdleges tengalye Koril

3824122

38242154 — magforditja az Orhajot mindket tengelye kordl

38241,254

38242153 — visszaalllja az aradall helyzetst
34830.186 — sltdnt#tl a8 hatteral

Végul a kovetkezd néhidny byte bevitele igen hasanos kiegészitést jelent
A "W’ blllentyll lenyomasara az (rhajo teljes fegyverzettal rendelkezik:

cim KOD

5BO0O Ol FE FB ED 78 £6 D2 20
GBOA 08 01 10 00 11 A3 7A 71
5810 1858 ED BD £3 79 89 00
gBi8 g1 03 01 01 O 0D OB D8
5820 00 OC oA DY 04 09 02 06
5828 02 0D OA D7 06 Ok OE DO
5830 00,00 03 03 00 00 ©0 00

Ezutdn a kdvetkezd két POKE-ot még vigylik be; 34388.0: 53438891
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BLASTEROIDS e Mirrorsoft

Valahol a vilagirben bolyong egy maganyos (rhaj6 anyabolygoja utan kutatva. Utkézben mindenféle sllenfeiek
akadalyozzak. Ez a program egy tiplkus Ioveidzds jatek.

TITAN e Titus

Ez a program két Ismen Jalék a THROUGH THE WALL és a GAUNTLET keveréke. A [aték egy labirintusban
jatszédik ahol téglak utan kutatunk. A cél az, hogy egy labdaval a téglakat leszed|ik. A [é1ék kbzben nem kell
Ugyelnunk arra, hogy ha a labda elmegy melletiink, akkor elveszitjik életiinket. Amikor ratalélunk egy tégiara,
akkor vezessik oda a kuglit és UssUk le. De ez még nem minden. Van olyan 1égla is, amit nem a labdaval lehet
elintézni, Ezenkivil kulonbozd zavard ellenfelek s vannak Vannak olyan téglak, amelyekel nehéz eltalaini, mernt
mozognak, a halallejjel megjeloltek pedig veszélyesek Is szamunkra. Vannak kicsl és nagy fellletd labirintusok.
A |atéknak 70-80 szintje van,

DAN DARE e Virgin (Gang of Five)

LEVEL 1V. e, %®$
® ® | ®|® &
Hx o % © g;@*@ 3* AR ®“ @
3 PP | B B BB |
J @ KJEEE
£ ®ﬂf®#$ t % | ¥ 116 * @
LEVELY.
* b } | + [ B
} + | + 3 “
% i + ¢ 1F B0 + v f "
@ tall igzer @ iGszer BONLUS i
¥ tolal lezer @ mn.HDNUSI t = JI = ]+T
g Kilghetd lazer @H@ hologram f + t +
det kbd start pilya 4+ ] | -+
i ﬁ-ﬁ R W * -;i- R
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CAPTAIN FIZZ e Psyclapse

Stratéglal |atek, hasonldan a Laser Squad-hez. Két |alékos jatszhatja A cél az, hogy az lkarus nevl bolygéra
kitelepitsunk egy fajt, az un. Blasfer-Tront. Fontos, hogy a kel |alékos egyesitse erdit, men csak igy juthatunk el
a |aték végéra.

- =y ¢ Ly &K
CRAZY CARS 2 e Titus
Eppen hogy csak kipihentOk magunkat az elsé rész2t8l, amikor a TITUS programozok meghirdették a masodik
részt. A programkeszitok szerint ez a program jobb mint az eldz6 (lekezésnél, robbandsndl, 360%-os
fordulésnal). A Ferrarl legujabb tipusl autojédl, az F40-eset hajtjuk. Néha rendSrauté zavarja meg kocsinkat,
igyakeznink kell, hogy ne érjen utol benninket A2z dton kdldnb&z& zavard targyak vannak. Annak a
valdszinlisége, hogy egylknekse menjdnk neki 1:1000000000000. Sok sikert ..

ORIENTAL GAMES e Firebird

A Firebird megint valami Ujal keszitell nekink, de az otlet régl. A lavolkeletl |atékban yiéla varsengési
csoport van: Kung Fu, Sumo birkézas, Kendo és az un. holliwood| jatékok. Ha mind & ybdl gyGztesen

karitink ki, akkor eljutunk a az Activision legujabb GRAND versenyrs, ahol einyerhetjiik a Grand Masrer-i cimet.




2.1 HEAVY ON THE MAGIGK!

A MARSPORT megoldasansk ismerotésakor (SpV. 14,
szam} mér |jeazigenuk Olvasdinkal ama szomyiseggel,
hogy alkalomadtan sori kefitunk a GARGOYLE GAMES
e2idaig utolsd arcade/ndventurs jAtékira is. Ez a fel-
amaié (71} pillanat most érkerett el mindenki fedezékoel
— It jon 8 HEAVY ON THE MAGICK. Ez a |atékprogram
mit mindennek & teteje: kb. olyan nehéz, mint a TIR NA
NOG/DUN DARACH/MARSPORT-trildgia  egyuttvéve,
pedig azok kulon-kulon s wieg sok Wellemetienseget
ockozhatnak minden vallalkozdnak
A jatek kivitelszésében az emiitent GARGOYLE milégiahoz
kiépost némi villozas tepasrtaihalé: a hagyominyos
adventuie-tipusy jalekokhoz hasonioan ar iranyiths @
kepeinyd egy ekulonitett részén szovegbegepeidses
modszermel tomenik. A |aték egyébként iskolapéldaja
lehetne az igynevezen ‘interakiiv" kezeléss walandjate-
koknak, men az aitalunk ir@nyitott figuranak kiadott utasi-
lasnink azonnal vegrenmtoonak, & o AAS & kapernydn is
rogton e is merhetd. A sroveges Ujitasbol wifolyolag & HEAVY ON THE IIHZiICH-mn fokozonabban van szikseg az angol nyely
ismueretére (no meg persze egy [& adag miveltsegre, intelliganciara @s asszociboios mamoma). Mieistt a Shakespears nysivibon
kevasbe [aratos olvasoirkit veghepp eliiasrtanank a jatekial, kozolnenk, hogy egy angol-magyar szbiar megoidja a problémakat, sl &
szoveQes kommunikacid is megishatdsen kenyeimes modsze: alapjan zajik. Talan tovibbi bevezetdre ninca is szlkség, hiszen a
jitdkot mindenk ismertiatli, leven megislenesanak datuma Sinclai utin 4 (Mmivelstiensknek as C-84 tulajdonosoknak: 1686.)
Fohtsunk az Axil the Abls névrs haligat, loglalkorisat tekintue 5 Buba) Bibaj Kt ugyvezetd igazgatdjs. Vezstéknavébsl (the Able) iéive
valamilyen teladatra ratermett firfic — bar e ieladst mibenistet agyeidoe slrl homaly fedl, Ar viszont egésren bizanyos, hogy
pliianatnyilag Sppen egy 256 helysrinkdl allo, elvarazsoht bazlangrendsrarbon ronija a levegst. #s mindentsls ordogl prakiikikat kovet of
a bariangban tanozkodo eldlenyekkel es targyakkal (mikor mi akad az ujaba) Termésretssen az #lGlenyek ozt Alalaban nem nazik [&
e2zammal {881, naha & “urgy-n s@mj, *gy a moka magtlnnaun rlil‘lvﬂﬂ.tttfls szamira
ey 58 st —) BetoltGdes utan egy kis UtmutaiGl kapunk a j&iok-
hor a programozokid): eszesint gyakran kell majd
besrdinunk Apsx-srel [(kommunikbcios dimutato
maildkalve), valamint nem @i, ha egyeb dolgokkal

Egy billentyt megnyomasa utin bejelentkezik a
jatek fémenuje, shol az ogyes pomok elftt &G
szamnake megleleid nimb'lll-ilmyu.t’kal vitliogathe-
T U S R L O O R RO RO Tt " tunk az opoitk kozdit. Akl mir elkdvene art & nibdl,
hogy |atszott GARGOYLE-jateikal, annak nem log sok meglepetest tartaimarni, biar néhény Jjdonsag sbben |s taiainald:

& A MAGICK! valasrtassvil indihatuloTolytathstjuk a jatakot & pllasatay Sliasbol

= SAVE GAME valasrtasivel kimenthatjuk & jaték plilanainy &liasar Szokés sienint sgy Delljeiol kell megadnunk névnek. A kimentett
allas a RESTORE GAME opcidval olvashatd vissza. it & tolteni kivam dllast [elzd betdt kell megadnunk. Ha a toltés sikertalen, vagy
kozben megnyomiuk a SPACE 1. a program ABANDONED (lelndvs) felirettal visszaall & ISmenube

e A SAVE/RESTORE AMIL opciokial a srereplonk plllanatmyl tulajdonsbgeit menthetjuk kitcithetjik visszs. Mivel slspuetden srek a
tulajoonsagok hatarozzak megQ, hogy milyen sikeral fenykedunk & jatekban, ez egy nagyon hasznos opoiopkt: ishsidsagunk van
ugyanis ara. hogy a jatekot modositon (ezaz jobb) tulajdonsagokkal kezdjuk el Ha ndajdonskgokat toltink be. a jhték mindig el&rii
hexdddik! — tehat nincs |ehetSség ama, hogy egy bizomyos halyen soh aneigid! veszive “Teltuningoljuk” Axile A piflanativyd
wilajdonsagok (STAMINASKILL/LUCK), tapasztalati pontok [EXPERIENCE POINTS) éa wurhzslél besofolés (GRADE) m menu |obb
oldalan lathaioak — [elsmtanukkel a kesObbiskben mag résztetesen loglalkozunk

= A REALKGN STATUS nasznalataval felcssraihatjuk egymassal a tulajdonsagok artekeit

. ,;‘ g ,_i L . E-',,:, O oy is csavegest kezdemonymrunk, men neha “valasx”
RAPEM . LWERELIOLF R kapunk tSiuk. A “valasz® terménzetesen nem mingig
'"AFPE» ., FIRE £Y informicié, hanem néha cselekminy formijiban
say “"RPEX. THRNKS 38 jelonkezik. Exuién egysbkent hirom péida is alal-
I T R P ~ o hato. amely egyebként kwald tippkent szolgdl a
a : & e Ui més l; b & o w : ‘;”f 1 ansuwe ¢ | [ Jatekban azoknak, sik sgyedil ‘problljsk meg
e & o e COOOR, PesSWOrd ] vegigjalszani a |lln1_n:rl innen lehe! megtudni a zar
“"“GUARDS . DOoOGOR 3 ajtok kinyltAshnak &3 & szellemek megldbzssanek
E RESETARROT , WoLrFLGasPF B modal Az aimutaiss vegen egy simés mogiliapi-
i Fora 0ds ¢ R u tas taldlhatd, mely szerint ha megijecink, akkor

L CaT = T T ol 43P pf csak robbantsunk targy nalkul Orommal..

Ar utGbbl harom ocpoih moegielels keverdsevel siag |6f falikszithetiuk Axl meutert az Otra. Felhjvnank & figysimet & iateh wgy
erdekessépare; ha Axil meghal (eifogy az ceszes eletersje), okkor a MAGICK! valisziasdval — bir o jAték a mansrobabél indul Gjra es
Bl OBBIeE tlrgr s vigszakerll = helysre - nom siolrd! kerdSaik a jliil- mien tepasziuiati podtjaink, llletve az qmmn olén
magasabb varazsidi besorolas megmand. A Jatbk egyebient igywlambe veszi ezt o paramaiert a kezdeil winjdonsagok bedlithsans
I8 -Most nérzuk sorba milyen jellemzdl vannak Axll barfdunknak:

STAMINA: o1 ar sletsrdnk, ha ellogy, Al meghal Az életerd pontok & paranceck kindidsival thrgy felvetols, moaghs, sib))
parhuzamosan cedkken Ugyanezt csokkenti sz ellenfelek tamadasai is, méghozza annal nagyobb méndkben, minél nagyobb a
tamadasi |ellemzojuk. Egyes askadalyckhoz, sraliemakhez vegy weilensegekkel vaid erintkezés koxben szintén nagyon gyorman
antkken. Novelhetd vinzont néhany, steiwont lunkcionald “thrgy” (P & kenyer) fetvatelovel illetve transiizis (0. kbndbt) seghnegve.

SKILL Asll Ggyesssgenek menskst jelzl Novelneld s késdbolekben hasinalhato shigyak (ol a Grimolro-varizsktnyy) felvtalival,
csokkenni coak akkor sroko#i, ha elvesrijuk ar slaterGnket &s () [aiékot kel kezdenunk

LUCK: £z a sieroncsenket jelzi, jogiobbikeppen ana van hathssal hogy a iamadasaink mennyivel csokkedtih oz ellerfelel dleisreiét
ifetve azok milyen slrisegpel tamadnak vissza. Novethetd mindsniele kabalakont hasznathaio iirgy felvetsievel, de minden O] jatak
kezdetakor — &z aldbbiher képest — .ol cadkken (ha | walt, akkof ksabb STAMINAval vagy SKILL-sl indulunk),



2.1 HEAVY ON THE MAGIGK!

EXFERIENCE POINTS: Tapasztalati pontok. Az einevezes maghén beszél, az eddig jaték sordn osszegyGitont tapasziaiatoknak a kijai-
zése. Ext altalaban mas éidianyek kiinasaval, egyes targyak felvateiovel, illetve valamilyen mas cselekmaénnys! novelhetjuk Ha vala
malyik caatakedetunk plusz tapaszialati ponto! eredményez, akkor & ndvekedést a program a jobb alsd sarokban |évé ablakban jelzl
A tapasrtalati pontok az eloterS elfogyadsa ulan is megmaradnak. és & késGbbiekben — transxfizid Gjan (d.kesdbb) — életers pon-
tokkil is Atalakihatjuk Sket

GRADE: varazsiéi besorolés. Enher a jitékban egy viszonyitasl szam Is jarul, ami waién azt jelzi, hogy Axil-nak milyan esolyel vannak a
teladal vagrenajtasal iiletden Ennek megleieiden & kerdeli (azaz leggyengabh) NEOPYTHE besoroias viszonyszéme 1:10, mig a
kovethezd szinte (ZELATOR) 29, én igy tovabb, A varazsitl bosorolas 2 nehezebb feladstok megoldisaval (pl. Kulcsaréval nylthato
ajtGk jeiszavinak meglejidadvel) noveihed, amit & program szoveggel és a képarnyd villogtatasaval is jeiwz. A tapasrialati pontokhox
hasonldan, a rangsorolas is megmarad egy jitek elvesztése utan

Az sivarazsoll bariangrendszer 4 kulonalld szimbal

vlorn. BRI AL g - T
all, amatyek mindegyike 64 helyszint tanaimaz Az |' || 1 ‘lnjl[: l:jlI 1' I I:]'Il '.5_‘.'!{, II:tl Jl I [l “ l::II II l| 'II!.I,' II ll
egyes srintekre a program szamokkal hivatkozik, S T o Tt L T IR phor “!f!: I |
de ar egyes helyszineknek (s altaldban sajit &k I U 1 I Il Ii ‘ "..;I | I| 1} oy M II
nevik van (ezaket a larkaeplapon levd terképen | AL T | O J L !_jl.' ‘_J [ [ Ll [ I | ..'l il | !
kulon fel is tunletiuk [a keésdbbiskben ugyanis L }.I I'-'I,:' J'l I “ = |t | Ian I A
szuksag lesz rajuk]. & mas szintro vezets kijarato- I Al _j“'n: wl I| “ 4 i ol i ol by
kat & szint szama jelzl). Egy faték slinditdsa utin a J L . IJ LI V0| | ||

[} 1]

|

|
barlangrendszer 2 sunfjen talaljuk magunkat, a e i

Nyomor Szobéjiban (ROOM OF MISERY) A kép- l
amydt negy résire osxthatjuk: a felsd ketharmad-
ban idthato a helyszin 83 ax oft 1anozkods szerep-
16k, ax aled rdszen pedig abiak kapott halyet 1 ||+-
A
1

amalyek az alabbi informaciokat tartalmazhatjak &

® Az #isS ablak & ‘Z billentylvel kérhets paran. IgFoessss
csok kijeizdjeként mikodik, ezekkel & tovabbi.
akban résrietesen foglalkozunk

* A kozepsS ablakban a billentyGnyomassal elfal- - £
litott vagy bagépelt szovegeke!, parancsokat b2
llletve & jatdknak az # #semeényekis vonat. S .
kozd Kommentarjsit -? Imurmiaou TaNatuk RN el M : NS

= A jobb oldall ablakban lsthatoak Axil batyd plllanatnyi tulajdonsagainak arékal [STAMINA/SKILL/LUCK], ilfetve ha valamilysn mas &15-
leny tartozkodik a szobban, akkor Axil wiajdonsagai alat megjelenik & neve, sietereje (STAMINA) és Ugyessage (CUNNING). Ex
utdbbl egydbkent arrs vonatkozik, hogy ha megtimad bennunket, akkor kb, mennyivel logia csokkenteni az aleterdnket

Mint misr emiitettuk, az iranyitis az agy billentyi megnyomasival slérhetd standard purancsokkal &8 — he emre szuknég van — annak a
targynéviiox & begépeiesevel torienik, amire a parancs vonatikozni fog. A Kurzor egy kis kor jeloll, s parancs végrehajtisa a "‘RETURN
megnyomasavel kezdSdik el Tobb reszbél alié parancssorozat is folyammosan végranajiathatd, ha & parencsokat vesszbvel eivalasziva
gépeljik be(pl. EAST EAST RIGHT PICK UP BAG) vagy minden egyes parancs kiadasa utan megnyomjuk a ‘AETURN'-t. A ket modszen
kombinklva is haszniihatjuk Parancescrozal kisdhsa esetén Axl lalyamatosan hajtja vegre s parancsokat addig, amig sl nem togynak
vagy akadalyba illetve silenséges alSiénybe nem uthozik

Ha clyan paranceot akarunk végrehajtaini, ami pillanminyilag vagy abszolit nem lehetséges [pl. nem |étezd kijiraton akarunk kimanni
vagy olyan targyat akarunk felvenni, ami nincs 8 szobaban), Axl felénk fordul de tankcstalanyl szétaga a Kezét.

Barmilyan parancs(sorozat) vegrenhsjiasa azonnal megszakithatd a ‘H' illentyl megnyomaséval elémetd HALT parancs segitsigével.
fyenkor Axil azonnal megall és vir a tovabbi parancackra. A HALT hasznalntira paldaul akkor van szukség, ha észrevesszik, hogy sgy
helyszinen athaladva Axl valamilyen akadaiybs vagy eilunségbe utkdzne (azez villimgyorsan slvesriend életere|t).

A mozghs ax angol églajuk roviditeseinek mogleleld billentylkkel tonénik, arax ‘N(OATH): észak, "E'(AST) kelsi, 'S (OUTH): dal,
‘WEST): nyugat. Dél-nyugatl (SOUTH-WEST) irama ugy allithatunk eid, ha sz 'S’ billentyd uthn & W1 is megnyomijuk. EXdfordulhal,
hogy egy helyszincdl nem akarunk kimenni, de valamilyen ok mistt (pl, kozelgd ellenség vagy egy thvolabb lovd thrgy) kényteienek
vagyunk heiyst valtoztatni llyenkor haszaalhatd az 'R’ illetve 'L’ billentylikkel slérhetd RIGHT és LEFT parancs, amelyek hathsars Axil
szép komotosan dtballag a helyszin [obb ilietve bal oldaldra. A LEFT/RIGHT és a HALT pararicsok kombinalt hasznhlataval pontosan
gy adott halyre Is dllithatjuk baratunkal

Nézzuk sorban a tovabbi paranceokan;

EXAMINE (X' billentyii): Nagyon hasinos funkeio, egy targyat vizsghinatunk meg vele. A pasancs utén be kell gépeinink = targy
nevél, amit meg kivanunk vizegaini (na ilyen tirgy nem iétezik vagy a navet rosszul adiuk meg, Axil széttirja & kezét és ogy EXAMINE
WHAT? kérdéssel érdekiddik azutan, hogy ugyan mit kéne megvizegéinia). Ha a targy nevet j6I adiuk meg, Axil odabaliag horza és a
kozbpad ablakban koxli az észreveteleit rola. A thrgyaket kit okbol is chiszers megvizegalni:
= informaciokat tudhatunk meg roluk, pl. valamilyen sz¢ van rajuk vésve, ami a késdbbiskben hasznos lshst szhmunkra, esetiag

megtudjuk milyen anyagbol vannak, stb. Neha ugysn Axll baratunk meglehetSsen épiletes megaliapitasckat tesz (pl, EXAMINE
BIGN (Vizsgaid meg a jelet!) parancera kozli velunk, hogy IT'S A SIGN (Ez egy jel)), de néha olyan fontos szavakat is magialilha-
tunk, ami akkor nem utna a tudomisunkra, ha ceak slman felvennank & thrgyat.

& nehany trgybol 1obb Is meglalainatd a jatékban. Exek kozul nem mindegylk az, aminek latszik, lyenkor a vizegainl eredmanyé ol
Axil gy thékoziat bennunkel, hogy “lgy néz i, mintha ... lenne” (IT LOOKS LIKE A ), Az llyen thrgyak egész biztosan nem azok,
aminek latszanak: sQy részuk moeg van margezva (falvitalikkor egy csomd STAMINA-pontot vesztunk) és ahalsban ssmmire sem
jok. Paldhul rogton kezdaskor két egyforma konyvet lathatunk a ket asztaion. Vizsgalatuk utin & kovetkezdk deriinek ki réluk: a
jobb cldull a GRIMOIRE, a varézalék kedvenc falhaszndlol kézikonyve, amelynak feivateldvel hivom varazsiat birokaba Juthaturnk és
B ponttal ndvelhelik a SKILL snékét, a masik viszont csak konyvnek linik — meg Is van margezve. Természetesen nam lenne sz
o0y igazl GARGOYLE-jaték, ha ellenkezd péida nem akadna olyan dolgoknil, amslyek alapvetden karos hatassal vannak rank, sz
pont forditva van. Paldaul ardi a thrgyrdl, amelyik “Ogy néz ki, mim egy cedrgSkigyd” (IT LOOKS LIKE ROCKSNAKE), felvétsle utan
kidarul, hogy agy vascsat (IRON CLASP), amaly szerencadl hoz & noveli & tapaszislati pontokal — az igazl cadrglkigyo termasze-
tesen |6l magmar bennunket, ha felvesszuk. Ennyit 8 GARGOYLE feie negativ logikdrdi, kanzekvencia: mindent mag kel vizsgaini.

Ha nam tudjuk a thrgy nevel, skkor haszniljuk az EXAMINE OBJECT peranceot. Erre Axil a hozzh loghGzelebb lvd tirgyat vizsgalja

meg, ami nem feitétenul feivehetd thrgy (lehet barendezési tirgy, (el & faion, vagy egysb mas). Ha nem a kivant targyhoz ment oda a

szerencsotion. akkor 8 LEFT/RIGHT és 8 HALT parancsokkal dllitsuk pontosan elé. Ha mist nem, legaldbb & nevet biztosan megiudjuk.

5 Illl‘l.'ﬂl's
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PICK UP (P billentyl): Tirgy felvtelére szoigdl A térgy nevet kell megadnunk utana, amelyet fel akarunk venni fha & nelyszinen
nincs ilyen thrgy, vagy nem adiuk meg a navdl, Axil PICK UP WHAT? karaéssel srdekiodik. hogy mit kivanunk lelvenni), Ha a novel jol
adiuk meg, Axll odaballag & targyhios 8a felvessi, amennyiben vin sz erizényben mag hely. Osszesen 6 tirgy lehet agyszame nilunk,
hn szutdn (s tel akarunk meg venni valamil, akkor & program kozh, hogy az ersrény tele van (THE POUGH 15 FULL). Nem szamitanak
targynak a fafveti stelek (azeket Axil ugyanis rogton bekebelezi; célszerl tehdt gy 1argyat letennunk, ha az erszényunk tell van, de
twdjuk, hogy 8 kozelunkben levd thigy Dirtcsan 6tel — miutan Axll slfogyasziotta a kajit, ismet tsivehetjuk s lotan trgyat) letve a
GRIMOIRE varazskonyvhoz tartozd ket lap sam (SCAOLL OF PARCHMENT — ezek beéplinek a GRIMOIREba). Ha olyan targyat
akarunk telvenni, amslyet nem lehet (pl. egy szikldt vagy agy osziopot], & program kozil, hogy nem tudjulk ieiemaini (YOU CAN'T LIFT

). Egyebkent ezekia nincs 18 aTuksegunk. Mag egyszer faihivnank a figysimet arra, hogy nem art az EXAMINE-nal megvizegainl azo-
kat & thrgyakat, amulyeket fal akarunk vennit Ha & thrgy nevet nem tudjulc, 191 is hasznainaljuk a PICK UF OBJECT jormulist — erre Axil
& hozzh legkozelebb #sd targyst probilja mag felvenni. A LEFT/RIGHT és HALT parancsok hasznilatival pontosan a kivant targy ele
alihatunk. Magjsgyzendd, hogy minden sgyes 1argy feivatels egy STAMINA-poniba kenil,

DROP (‘D billentyi): a PICK UP eilentéie, egy targyat tehetunk e vele a foldre. Ha nincs nalunk ilyen targy vagy nem adiuk meg &
navel, Al DROP WHATT kéraassel udakol/a, hogy mire gondolunk

OPTIONS [O billentyl): Hasznhlathval visszatbrhetunk a jitek fGmenujébe, ahonnan kimenthotink/visszatoithetlnk |atekallast vagy
Axil paramitereit — esetieg Id6! nysrheilink a gondolkodashar A [atekot a MAGICK)-sl folyiathatjuk tovabh. Ha a halyszinoen rajtuni
kivul tartozkodik meg egy aldlény vagy démon, illetve olyan srobaban vegyunk, ahol varizstdl szintugras tortént, nam lehet visszaug-
rani & menibe {(OPTIONS? NOT NOWI): vagy &t kell mannunk egy uies helyszinte, vagy mag kell Sinunk eidbb az sidienp.

EXITS ('Z billentyt): & 'Z billentyl nyomogatisival négy parancsot arhstiink al, amalyek a bal oidall abiakban a hetyszines iiletve Auil:
4 vonamard informaciokat jelenitenek meg. Az EXITS parancssa ax ablakban ax aktubiis helyszindl nyld ajtdk ihnys jelenik meg. A
program nem tesz kKulanbségei a pillanatnyiieg haszndlhatd idletve hasznilhatatian (pf kulcsszéval myithatd vegy egyiranyu} ajidk
kozOt — mindogytkot jalz. Neha &z egyes kijaratoknal nyllak is megjelennek, amelyek sira vialnak. hogy az ajtdn kersartil maga-
sabb (1) vagy alacsonyabb (| ) szamozass ssintre lehet Atjuini. Megiegyzendd, hogy a program automatikusan ebbe az Uxemmaodbs
wapcsol, ha a helyszin (aié valamilyen siblény korsisg (MONSTERS NEAREY), és villogva jeizl 52t a2 ajtol, amelyen az 2-3 masodpsic
[ mulva be {og lépni, lysnkor tarmaszatosan cblurerl a Nelyszint sinagyni vagy dtbaliagni a szoba masik oldaldra, nehogy 8z Dsszsul-
H kozasesi egy csomo STAMINA-pontot veszitsunk
!

; INVENTORY ('Z blilentydl): Laltar, ax ablakban ar sisrényunkben (eva taigyak neveinek listéja jelenik meg. Ha valamilyen thrgyat fel-
; vestunk/letesrunk, az ablak automatikusan erre & kijalzése kapesol nbhany masodpercre. Mint mar smiiteituk, asszessn 8 gy lehet
nilunk, 160be1 nem tudunk falvenni, man a program [eizi. hogy az ersrény feie van (THE POUCH IS FULL)

MAGICK {'Z pillentyn): Azoknak a varkzsiatoknak & [lstéja, amire pillanatnyileg képesek vagyunk. A varizsiatokat 8 GRIMOIRE varizs-
(] 7 i
| konyv (BLAST. INVOKE, FREEZE) és a k#! SCROLL OF PARCHMENT (CALL iletve TRANSFUSION) tartaimazza. Ha nincs ndlunk a
H GRIMOIRE, akkor & vasizalsiok listalabun NO GRIMOIRE feliratat lithatunk — #& parsze varhxsaini se tudunk, |

SITUATION ('Z oimentyl): A helyszin nevanek (YOU ARE IN |, & szint szamansk (ON LEVEL ) &s varGzslol besoroldsunknak
[YOUR GRADE IS . ) megjelenitess. Ha egy uj helyszinfe magyunk at, mindig ez kapcsciédiy be.

BLAST ('B" billentyl}: Robbanths vardzsinl, a T T | TR U U

i GRIMOIRE feivéisle utan nhasznilhatuk (ha I }I II:' il t!il ‘ i' "II f;};,l- I”I I_”I

1 nincs nalunk, & program a parancsra YOU A FI 5y "l; l* | i I R

r CARRY MO SPELLS feliratol jslenit meg) A L i Itl ‘il | i

—

BLAST anmagéban a halyszinen tandzkodo #16- 3 I | sibhs | |
loryek siloni tamadanra sxolgal. A robbantis a2 s I' lefh | Lo
ellental életors|ét cubiantl 1-5 ponttal, a LUCK 1y \
fuggvenysben. Ha nincs a halyszinen ellenss. ) | .
ges eidleny, akkor Axil szétarna a kez#! és ‘ ¢ a
BLAST WHAT? leliratot lathatunk A robbanids .
irdnyulhet agy megadolt targyra is, ha begépel-

juk & parance ut&n & targy nevel — llyenkor Al

& megadott thrgyat probalja szétrobbantant. Vigyazat. ha a megtamadott élélény hinelen elhagyja = szobit, akkor az utolso robban-
tast Asil anmagan fogje vegrahajtan: — néhany életardpon vesrtesaggel!

INVOKE [T billentyi); Srellemidezés vardzslial, n GRIMOIRE-ban van. Az INVOKE-kal 4 démant idézhstunk meg & nevuk bagépeibsse-
vel, akik Wulonbozd szoigalatokat tehetnek nekunk. A nevik ASTARDT, BELEZBAR, MAGOT éa ASMODEE. \Vigyazat, a démonok mag-
igézasenes sgy-agy talamint /s dssze kell gylitsnunk, maskilonben nincs videlmunk a hatalmuk ellen (YOU ARE NOT PROTECTED)
&= bedobnak az elsd szinten lévé FURNACE nevl kemencébe, shol ragikus hirtetenséggel e fognak togynl az sleterdpontjaink. A
démonidézesnek mis mogkoiesel is vannak, késdbb mag fogialkozunk a temaval,

FREEZE ('F billentyl): Fagysartas varazsial, 8 GRIMOIRE-ban van Mag kell utana adnunk, hogy mit akarunk fagyasziani. A képsinyd
akkor villogni kezd, &s a fagynsstol thegy — a lagyasaas idejare — ugril egy dcsit Egy fagyasztas 4 STAMINA-pomba kerul. Ellenfe-
lak ellan nem hatasse (mire begbpellik az &idleny nevél, mar rag meglamadot benninke! és Axll eifsisji 2 parenceot), de kéadbb
mibg hasInal vehetjuk

CALL (T nillentyG): “Hivai vainkit” verazalal. K&t SCROLL OF PARCHMENT (varizstekercs) van a jatékban (vigyazat, olyan is van, ami
psak ugy néz ki), amalysknek telvitele utdn kidetul, hogy a GRIMOIRE lapjal (Dels is épulnek, wehast nem fogiainak tovabbl helyet az
srszdnyben) #s egy-sgy vardzsintol tartaimarnak. Ar egylk tekercasn a CALL a mibsikon o TRANSFUSION varazsiat van. A CALL
sagitsbgivel a tobbi alGianyt hivhatjuk a helyszinre a nevik megaoasaval. Mivel Apex kivalelevel mindegyik temadni fog, caiszard
csak Apex-of hivegatnunk, @ tobbitdl tartéziodjunk. Apex hivasara 1obbazon is szikség (ehet: & ugyanis egy [& szandikl drids, akivel
aimas csevegost lolytathatunk targyakeal, sldlényekrdi, ajtdkedl. stb. Néha fortos infarmicibhoz juttar bennlnket. Ha s CALL varazsla-

I tat Ggy skarjuk alkalmazei, hogy az art tanaimazo tekercsst meg nem talaliuk meg, & program kozll velink, hogy liyen dolog nincs

(NO SUCH THING) — lsgalabbls nalunk..,

TRANSFUSION (T billentyl): Transzhizie varazsiai, egy CALL-noz hasonio lekercssn talifjuk meg, A transrfizio sagitségével a
inpasziniati poniokat csapolhaljuk meg, amaeiyek dfalakuinak sleterdpontokka. Eire ortalemszerdan akkor van szukesg. ha STAMINA-
bol gysngén allunk, Egy transziizio 5 tapasztaiati pontot fogyaszt o, de a STAMINA 10 pontial novekedik, Nem hassnahatd transzfu-
1i6 akkar, ha egy mask aldlény van a helyszinen vagy valamelylk cémon bedobon minkel a FURNACE-be.
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Ar simondottdkon kivul még & kommunikacia fontos része & beszeo Baszéihetonk elblényekkel, thrgyakkal, sjtoikal, akadalyohkal —
mindennal. A program beszadnek vesr minden sort, amit idezdjellel kezdunk (* azaz ‘SYMBOL SHIFT +'P). Az Igézdjel utan azi kell
begépeinunk, smihez/akinez » szdzafol intezzuk, majd vesszivel eiviisertva ari. amit mandani akarunk neki. pl. "APEX, DOOR
('RETURN') beglpaiésers a program ugy véli, hogy Apex-hez kivanunk s26ini, #s az ajtdrdl akarunk mogtudni valamit. Mint & peldabol is
lntszile cumke kbt azébsl 4l @ "Dozzad™ Hasonidképpen kell kinyitnunk a kulcsszival nylthatd sjtdkat, pi. "DOOR, ABRACADABRA (e
ugyan egQy ajlo sem fog nekunk kirlyilni, de példanak moeglesz) Space-t nem kell hasznbinunk 8 vesszd utdn! Ha srozatunk valami
natast eraaményez (esetisg valaszol valaki vagy 10mént valami), akkor art & ko2épsd ablakban széveg jelzl, ha sammi eredmény, akkor
SILENCE (csend) honol a helyszinen. Eiffordulhat az is. nogy olyasmihez szdiunk. ami nincs & helyszinen; liyankor NO SUCH THING
(Nincs lyen dolog) telirat jelanik meg. Egyabkent magunkban s beszéihastunk, pl,"AXIL, AXIL — ilyenkor & program eimésan meglegyzi,
hogy oz a ksxd3dd eimebaj jeie (IT'S A SIGN OF MADNESS). A ceevegések altaliban roppani magas srellemi szinten zajlanak, az
angol nyaivben kovesss jinas jalokosoknak nem &n, ha a kelk ugydben van egy angol-magyar sxotar. Megjegyzends, hogy — akir-
csak 8 paranceoknil — a 'DELETE nem a hagyominyos médon mikodik: magnyomasakor FORGET IT {falsjiad ol) faliral jelenik meg,
#3 & program figysimen kivil hagyja az eddig begépel doigokat

Most, hogy mar tisztaban vagyunk o jaték kezalesave! s [Gbb szabalysival. nem an, ha megismerkedunk = szeraplokkel. Akdrcaak a
tobbi GARGOYLEatekban, a HEAVY ON THE MAGICK-ben is [dnéhany éiSleny probilja megkessriten] a2 slstunket, akikns vBgy egy |
helyszinre balépve botlunk bels, vagy Sk litcgatnak De ara s holyszinre, ahol 1G] sokat Alldogalunk [mbr s2é voll rdla, hogy axt a bajara-
iot, amelyen valamityen sz0rmy fog nemsokara belepn), & program villogva jeizi). Az aidlanysknex két tulajdonsaga van: 8 STAMINA -
aldrcsak nhlunk — az dleterdi [slenti, amelyst sorozatos robbantassal (BLAST) nulldra csokkentve tudiuk a pacienst kiinani; s CUNNING
A ugyessbguket jolzi, azax hogy egy tamadassal (érintkezessel) hany STAMINA-poniot csapoinak le 15link Az egy Apex-ef lesramitve,
mindegylk #idlany rosszindulatd, 2-3 masodpercenknt nekink rontanak s fogyaszijak eleterdnket, tehit ha talatkozunk valamelyikkai,
&idkor vagy kezojunk of villemgyorsan robbantgatni vagy tavozzunk. A harc egysbként igen epiletes latvany: a robbantasaink uthn agy
kis fusthelhd keletkezik az #iGlany testén, a program kozh, hogy “a robbantdsnak volt egy kis hatasa® (THE BLAST HAD LITTLE
EFFECT). #s a LUCK-pomszémunk fuggvenysben 1-5 ponttal csokken az ellentél slatereje. Természetesen 6 sem marad adosunk:
iddrdl-iddre nekunk ront (... ATTACKS) &s ugyssségenek valamint szerencadnknok alapian 1-10 életerdpontot csakkant rajtunk. Exf Axil
namij kisbalassal kiséri (AMMAAAARGH! — fordiths taian nem srikséges), valamint elfelejtl az sddig begépoelt parancsokat. Elfforduinal,
hogy harc kozben ax sllentél elhagyja a helyszint, majd 10-20 masodperc mulva megljull erdvel the vissza. Ezrel a trukkel apyabiant mi
is bihetlnk: ha a helyszint eihagyluk. majd egy kis idd milva visszatérunk, addigea az elientél mas aftalaban elkorddik onnan {hacsak
nem jott kGzben utanunk) He mi gySzunk (eltagynak a2 eilentél SieterSpontja), a szdiny eitdnik a foidben (... I8 DEAD) és caak ogy
oaszsrombolt torzd marad beldls, valamint eredeti Ugyességétdl figgden 1-3 pontal novekazik & tapasztalati pontjaink szama, Ha &
gyéme, & program kozll, hogy szomyl haldht haltunk (YOU DIE HORRIBLY) as a jiték vaget of. A gySazelem raloge, hogy ne huzzunk
uljat & sokkal erSsett lenyekke! (Werowoll-tal, Medusa-val 8s plane nem Apex-azel, 6 ugyanis j6 szandekd), valamint a harcban mingl
gyorsabban robbangassunk. A kulenbozd eiblenyskkel leggyakrabosn & roluk elnevezst helyszinaken talilkorhatunk, pi. Troli-okial
TROLLWYND-ban, Wralth-skkel WRAITHVALE-ben — biir ez nem torvenyszed Az alibbi Mosolyalbum bamutaljs, hogy milyen mozgd
lenyekke| talalkozhatunk {vannak heiyhez kotottek la):

APEX GHOST GOBLIN WYVERN TROLL WRAITH WEREWOLF MEDUSA

APEX THE OGRE- Nagy melak orids, valamilyen srdemrenddel (tan A.GO jsivény?) a metidn. O az egyetien j6 szandéki alGleny & jatdk-

ben, & sosem tdmad, viszont a vele 16réndé oaszeutkozas jGnshany energispontuniba kerulhet Természatesen ha robbantunk egyel
rajia, ama reagal. hirtelen fstapos bennuniet, lévén dletersis 40, ugyessdge pedig 50. Bar Apex rendkivil buta Abckzatot mondhat
magaanak. azen eleg ok sutnivalfja van; vels cesvegve neha rendkivul ortekes informacidkhor [uthatund. Ha talafkozunk vele,
gentleman modjara mutatkozzunk be reki; “APEX, AXIL. Az te vagy, te salbtaagys” — jon a valasz Ugy latszik humaorinal van, foly-
lassuk "APEX, APEX “Az #n vagyok" — falell Jo, nézzik akkor a kollbgakal "APEX, GHOST Nem hisz a szallemekben, mert ax
mondja, hogy “nince liyen dolog™. Oke, akkar viszont mi & vhleményed a Troll-okrdl:"APEX, TROLL. Ugy véil, hogy “egy roll-t & leg-
jobty magoini® (lanylegl], Alkor nézzunk valami nagyobt kaliberd eiienfelet "APEX, WEREWOLF Azl mondja, hogy “a hagyomanyoa
médszerek a legiobbak” (tipikus GARGOYLE-téle informacidl). Vaitsunk tbmat: mi & vélemanye mondjuk a GRIMOIRE-r3| (“"APEX,
GRIMOIRE]. Azt mond]s, mutassuk meg nekl (SHOW ME THE GRIMOIRE) Ha an mond|a, hogy & kerdezett targyat mutassuk meg
nekl (araz tagyik le a foldre), akkor majdnem biztos, hogy enéktelen informiciat fog mendani, paldaul azt, hogy 8z bizonyosan az,
ami & neve (IT'S CERTAINLY LOOKS UIKE ...), bar a GRIMOIRE letétele ulin a2t mondja, hogy “ez egy Grimoire, néniny meg|egyzés-
s8l”. Marha. Na, huzzal innen! {"APEX, THANKS) “Orulok, hogy segithettsrm|™ — monda, és ehlinik,
Mint &z imenti peidakbal is kiderult, mindenféle berendezés targyrol. aldlenyrdl, jelrdl, felvenetd targyrdl e lshst baszéigetni Apex
meaterel. Bis a péidikban 8z okossagainak tarhdzabsl csak keveubd részesullunk, néha kivald segitsdgot sxoighitar Kizanfakvd
tehdt, hogy ha valamilywn ismeretien dologra bukkantunk, akkod nivjuk maguokhoz Apex-st és kezdjunk vele beszéigetni rdln. Ha a
thrgy neve utin art mondja. hogy ... SOME NOTE. akkor a tirgyst valamire biziosan fel ludjuk haszndini| Egyébkint vennak kézzs!-
foghatobb informicial is, viszont csak ltexd dolgokrdl hajlande beazalgeini vaiunk, his slvont togalomré) (pl. kulcaszordl) vagy nem
Iotez8 thrgyral beszéllnk, axt mondja, hogy nince liyen dolog (NO SUCH THING) — biv a szeilem peidija szt mutaija, hogy atél
mag lehot. Targy esstében eidiordulhat, hogy azt kén, mutassuk meg nekl (SHOW ME THE ..) - ilyenker togyuk Is & foldre &s ker-
dezzul ismién. Ha valameiyik irgyrdl megaliapita, hogy et bizonyosan az, aminek latszik, nem fud sammi a dalogrol, ne & tarasz-
szuk vale, Mikar megelégeliik a beszéigesst, koszonjuk meg & faradarassit, mire szépen slkotrodik. Egyeldre snnyit Apax banyolult
lolkivildghrol, a kesdbblekben mag sokszor taldtkozunk vele

GHOST. Sxellem, 8-os bdloterdvel os 18-as ugyesseggel. Nem allentol
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GOBLIN: Csimpanz-szeil. ide-ods miszkalt kreatura. Elstersje 6. Ggyessége 20, tehal 8t sem il nehéz legySani.

WYVERN: Ez valami sirkanyfioha lahat, akl rendiivil hulyen vigyorog. Az slobbi kettongl [bval kemibnyebb &s gyorsabb slienial: dletere-
jo 10, ugyessage 25. Elpusziitasa visront nem csak 1. hanem 2 tapasztaiati portol srsdmenyez

TROLL: Féimexzteien pipos alak, bupkdval a kezében. O a leggyengobb szomy: az élaterd 5, az ugyesseg 15 Kewis

WHAITH: Caontvaz lekets kopenyben. Wywern szinto sllentél; aleterd 10, bgyesség 18. Elpusititdsa 2 tapasstalatl pont

WEREWOLF: Duhosen topogt farkassmber, aklvel azutén taidlkorhalunk, miutdn kinyiotiuk a farkesok Altal Srzom ajtét Aossz iulajdon-
siga, nogy néha cesppkdanricpnak AlcAzza magil, majd hiftelen megjelenik O egyabként ma kemeny legény, nem tanacsos ujjat
huzni vels — lagaldbbis nem robbantéssal (van egy tirgy, aml megved tSie), Elsterd 20, ugyessbg 25

MEDUSA: Egy labasfejl holgy. akinek a bal arca pepilara van sminkeive, a fején podig ide-oda lobogo gumisxpandeisket visel, Apex-
szintli nehezsilyy szomy. életers 40, ugyesseg S0. Kar is robbamgatassal probalkoznl nia, csak vesztesek lehotink. A kaland|alé-
kokban sperepld medizak arrol hiressk, hogy pllantanukkail kve viltoztatjiik a halands emberfiakst. £z a halgy mondjuk nem csinal
llyanaket, viszon eleg ronda — vajen mit 9zoina, ha egy Iukorben megiatna magat?

VAMPIRE: Vampir. Eleters 40, ugyssség 50 Tulajdonsagal azt mutatiak. hogy nem drdemes vels uljat hizni,

SLUG: Ronda malacpols, pokhassal 83 zakoban, Eleterd 50, ugyesseg 35

Az utobbi ket szerepid mar nem fén be a Mosciyalbumba — mindenkl megismerkedhet vellk stemélyesen. Az utolsd négy élSlany csak
bizonyes helyeken szokot sldtordulni. ahove aitaliban egy zan ajto kinyitasava! kecmareghatunk it Mint o tulsjdonshgeik i mutstik,
egyikiel sem ardemes harcha heversdni, csak akker. ha nincs mas vilasztasunk (péidaul elalijak az egyetien kijaratot). A harc azert is
telesleges. mer mindegyk silen védekezhetink egy-egy kabalaval ha a hatdsos kabala nilunk van, sz ellenfél azonnal szormyethal,
mihslyt nekdnk rant (bar ez nem sredmanyer tapasziaiali pontol), A kabalikrdl részietssen a tirgyas Ismenetésbnbl besséilink

No, ezek loftek voina 8 szereplbk. Akl a jateko! szek utdn egyedul vinna vgig)atszani (oar ketelwedunk benne, hogy lenna ilyen mazo-
chista), hagyja abba in a leiras slolvasasdl, kbszitsen maga melié egy nagy adag ldegnyugtaton és vegyen ki legalabb 18! av fizetbanal-
kull szsbadsagot (bar lehet, hogy ar kevés jesz). Céiszerl eldbb ismerkedni & tereppel (talén & tarképmellbkier segit valami), sok
tapasriaiall pontot osszegyjteni, megkerasni & GRIMOIAE masik ket lap|al. 8s sck [atdkAllast menteni [kevesst karomkodnit) Aajta ..

Mi pedig megkezdijuk & megoldas ismenetasét — azon a modon, amit a8 GARGOYLE-jatekoknidl scdig is kowenilink: nem lapasrdldépis-
f8 (Ggy 8-10 szamol is sifoglaina), hanem az egyes rejtélyek megoldasival lletve a targyak leldhetydvel es funkcidjaval. A menstrend
szabadon valaszton. EiGszor is ax ajtbkra kesitunk son. Egy kis maszkalas uthn feltlnhet, hogy nahany kijArat nem = szokasos bariang-
sza] alakl, hanem szabélyos ajth, amaly mellett néha valamilyen jelolibs is talilhato. Termbszotesen zhrva vannas (a térképen az atjard
athuzassal jeloive). Ha Axil-Hal egy ilyen kijhratot prébalunk hasznalatoa venni, tandcstalanul szettirja a kezél és kozil, hogy zérva van
(LOCKED]. A zén sjicknik négy fajtajan kulbnboxtethetilk meg: pénxre, kulcsszdra, kulcsra vagy egyditalan nem nyild ajidk, Specialis
ss0t mag a FURNACE. ahol nincs is ajtd: kijonni nem lehet, csak meghaini. Nézzuk sorban a zan ajtokat:

Szamos olyan berant ajtol tadihatunk, amely mel- gk - P YRS et 1T T T CHRCRE * by =

tett agy kor alakd ol lathaio, benne agy fekete Ef I o '-Fi} :: & i‘ I' ?--.""-"‘ Il I' l] :ﬂ- ?ll
vonalial, He idehiviuk Apex-o1, &8s megkardezzik L 1?‘- =] LR TRl | e .:I
ml 8 vélsménys ax ajtrdl ("APEX, DODR). art iyl 'I | iI *‘1 I "4"."3 tI
taleli, hogy kijarar Axii-nsk (WAY OUT TO AXIL). fells 1 I " 1. | i i

Hm, hat ezzel nem sokal segitetté! te nagy
malak, , Esstleg a jeirdl tudna referdinl (“APEX, '
BIGN). Axt mondia, a2 agy "nem bejirat” jelzés it
(IT'S A NO ENTAY SIGN) Aha, szoval sz egy .
inverz “behajtani tlos™-tabla. Az ilyen jeilel jeirat
ajidkon — erdl az cldalrdl — nem wdunk tkalni,
caak valamelyik sjté kijaraiaként funkcionilnak.
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A kovetherd ran ajtatpus melistt jeleken két kon lathatunk sgymas alatl. Feltinb érdekessag, hogy az ajték mellelt egy assialka Is
talélhato. Ha megvizsgaljuk ax asrtall {(EXAMINE TABLE), azt az informaciét kapjuk, hogy sz sgy asrnl Bgy Wulca reszere (TS A TABLE
- ||| T T L |1 o |,||1 s FOR A KEY) Forduljunk segitsegen ismél Apex-
' g
| ; | A
9

- i

L]

hez "APEX, KEY. Kozfi velunk, hogy mutassuk
meg nekl axt a kulcsot (SHOW ME THE KEY). Jaj
t= szerencsétien, mi is azt karessuk!
taldn a jelrdl tud wvalnmit nyilatkoznl [“APEX,
SIGN). Koz2li veiunk, hogy o2 egy vam jelzés (IT'S
ATOLL SIGN). Aha. Ml az a vam? ["APEX, TOLL)
. Ninca flyen dolog — jon a vilasr. Okos vagy. Apl.
Taldn nem kell $ok fantazin hozxid, hogy egyedul
is kitalaljuk & v&m a [Gnéhany helyen megialaina-
16 aranyzacskik (BAG OF GOLD - vigyazat, né-
hanyuk megmérgeavel) kepében tastesil meg. Ha
egy ilyen zacskol leteszunk az aszialia (csak siman a fojidre nem |o!), akkor az ajis egy CLICK! failrat kisdratében kinyifik. Természete-
sen ha = zacskit elvesszik az: asrialrdl, akkor 32 8)td (= rogton bezarddik. A vimos 8jarck masik kijarata természetesen nem vamos,
tshat eiSfordulhm, hogy egy dallioéikelet/dbinyugal indnyl atjardn bemenve egy olyan sjion jovink ki, ami wisjdonképpen zérva van,
innen csak virmmal nyithatd. Mindanssstre nem &rt, ha agy zsak aranyet mindig msgunknal tarunk.

Az ajtok harmadik tipusat képezik azok, amelyek sgy Dizonyos kuicsszd kimondasara (pl, "DOOR, SHAZAM) nyilnak ki, Ezeket megis-
meretjuk onnan is, hogy az ajiok mellen: l6vd oszlopok telejan valamilyen &ilattejek (larkas. kecske, stb ) vannak. Ha megvizsgatjuk
ket (EXAMINE OBJECT), kidenil rdiuk, hogy ezek Grosziopok (PILLAR OF GUARD). Szalitsuk magunkhoz Apex-at, #s érdeldbdijink
nals, hogy mi a vélemanye az ajttrol ("APEX, DOOR). Azt mondja, nogy kijdrat Axil-nak, Hm. ezt egyszst mi eljatszotta valink, kir volt
megint magkérdeazni 16le. Aivor tudakoljuk, hogy mit tud az Gedl (“APEX, GUARD). Kozll velunk, hogy llyesmi nem istezik. De hiit it
vannak elftted. te 16! Tényleg. vannak — vagyis 10bbas szkmban kel bearéini roluk (veitk), Beszéigessink akkor velik s agy Klosit:
"GUARDS, DOOR késdasre péidaul velami kis segitséget myljtanak az apot nyité kulcsszd meglejliseher. Ezek természateasn lagin.
hbb m s20kasos GARGOYLE-féle segitsaget [slentik, azaz (egiobbszor cank Bkior lesznek ertalmessk szémunkra, amikos mir amuagy is
kitalhuk Gket. A nagyobb baj azonban, hogy egy liyen ajid kinyildakhoz (szielet a kivételnek) agy csomol kell masziainuni, agyes

helyekre valé eljutashoz jonehany thrgyat meg kell talidnunk 6s jol felhaszndlnunk — &s mindezek kozben nem art Sletben is marad.
nuni.
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2.1 HEAVY ON THE MAGIGK!

Az alibblakban sorban ismernetjuk a kulcsszaves aitdk kinyitssdnak mod/al A kulosszavas ajtokat a terképen A —Gig jeloitik, a hety-
pzinekre o haly nevével, lletve a szektorszammal fogunk hivathozn & szaktorszam oisd szama B szin! szamat jelzl, 8 masodik és har-
madik az X- (bairdl jobbra) &8 Y (felulrdl lefelé) koordinatakat - & koordinatak érteimezesehez egyebkant segitséget nyujt az 1 szint tor-
képe mallattl szamozis is), Ennek megteleiden, & startszoba szektorszama 246, mig a FURNACE & 181

8ir a keadbbiekben egyenként s ismenetjuk minden egyes targy hasenalatat s, az ajiok kinyitasanak smanetéshngl (= — ha szikseges
~ kitbrunk nehany {argy hasznalatéra is — tovabbl informecio rdluk késdbb, a mguh reszlates tnmytufiaiméli.

Ax Al jslolt szoba a SECUNDA PORTA-ban van
(284). Az Grokkel konzunaiva ["GUARDS, DOOR)
tudomasunkra jut, hogy az a bizonyos w28 nom is &
szd. Hat bizony ez egy sleg épuletes megallagi-
tias... Akkor mi ar ordog lehet mondat? “DDOR,
SENTENCE - semmi sem lortent. azonkivui,
hogy kindodott a LOCKED (z&rva) szo Talan esel-
lag egy egész konyv? "DOOR, BODK — még min-
dig semmi. Talan rossz iranybs apogatbzunk
Probiljunk egy kicsd sivonatkortatva gondolkodni
a doigokon: rajohatunk, hogy az o s20. ami nam
s 825, a2 taidn ol som hangzik igazabol. AkKor tan
nem |s beszéd, hanem csak valamilyen zaj. *DOOA, NOISE — semmi. Talan csak egy hang? "DDOR, SOUND — még mingig semmi
Simon as Garfunkel gy szama szerint azonban van egy oiyan dolog, aminsk van hangja — bar alyan mimnha nem lsnne, Ez pedig — a
ctend. “*DOOR, SILENCE CLICK! — mondja az ajtd e kinyilik. & mogotte lavd helyszinen ugyan nincs semmilysn fontos targy vagy
alalény, &s kijirat is osak visszafelé vezel, a helyazinre beléepve egy igen ienyeges dolog tortenik: & fejunkiben tombold assrociscios
mamor dijarésaképpen vardzsiol besorolasenk NEOPHYTE«ol ZELATORa (2:8) emelkedik. Ez nagyon fontos pl. szellemidézésnel,
BELEZBAR srolgaltmassit példaul csak ZELATOR-azintl vagy annél jobb varazsié vehetl igenybe

| l t“*i'“l'u.."th L 1 'Ii'.i"',.- .,1 I”l.

S e i

A B jalG ajto WOLFDOAP eisé szobsjaban van
(144}, Az Orokkel & hulcsszd tthiardt beszéligetve
("GUARDS, DOOR) &2t & valauzl napiuk. hogy CRY
AND ENTER IT. Ar AND ENTER (T |elentéas nyil-
virvalo: *... ds lep] be®. A CRY aronban egyarint
jetent swast ¢s kialtast, kabaleet is. Elaruljuk, hogy
a nyomorult ajtdnak akarmit sichmunk — nem fog
kinyilnl, Tehdr kiabéinl kel *DOOR, SHOUT,
*DOORA, CRY vagy "DOOR. HOWL sgyarint hatfis-
taian — mogint egy kis assrociaciorn van SzUksE-
gunk. A kuiceszd kitaldgiasa agyébkém nem jesz tul

F nagy nehérseg, ha figyalembe vesszuk a haly al-
nevergsét (WOLFDORP = “Farkaxfaiva"), ar osziopldn levd bllatfejst meg azt, hogy ez az allat elég gyukran srckon “kiabélnl®, aza:z
orditani. Bizony, bizony: & a Piraska-burger nagy hodolojla — a farkas. "DOOR, WOLF — #a az aftd egy kattanassal teitarul. Nem ar, ha
a WOLFDORP-ban masrkalva dvatosak vagyunk |t ugyanis minden helyszinen viuhatd egy kedves WEREWOLF feltdnsse, aki egyeb-
ként egylke a lagkeliometiensbt eflenteloknek. Mogiegyzendd, hogy sidszaretetie] lcazrak magukat cesppidnek — no osodalkozrunk
tshat azon, ha a sxomy kozeledésst jelzd miszer nem |elez, mégis egyszer ceak egy (degesen topoge WEREWOLF néz velunk — szd
azefim - farkasszemet A hagyomanyos robbamtguids harci takiikavai nem nagyon twdjuk legydzni, viszon agy exustrag (NUGGET)
nevi talizman segit ar ugyon: a farkasemberek kimondotian uthihatpak ez1, men mihelyt nekiunk rontanak, azannael sinaidloznak. Terme-
szelesen a WEREWOLF elien tallzmin megszerzese is nami akadalyokba uthozik — o8l majd kesSbb tesz sz0

A Cvel |elolt ajtd szintén WOLFDORP-ban talalhatd, csak egy ideig tekscegnunk kell addig. amig elerunk oda [174), Az droknél az jio-
16l didekibdve art a vilaszt kaplok, hogy a belepés ide hilyessy (TO ENTER IS MADNESS)|. Hogyne volna 82 — miar & HEAVY ON THE
MAGICK-be I8 ax volt. . A kinyithshoz semmi mis segitsdgel nem talaitunk — kemyteienak vaitunk tehit egy kicsi [egy nagyot) gandoi-
kozni. Végsd keétségbeesbsunkDen megprobaltunk @ MADNESS s20 szinonimaivel srérakozni: ex vegre célravezetd megoldas volt,
ugyanis kiderilt, hogy a keresatt szo a LUNACY

A D joill ajté 8 QUADRA PORTA.ban van (258) r ‘llf. '} |' !| ) ‘"E!‘ b ll‘ Il I Il | 1!; ' || |I|I'-I' ll 1
ide aljutni mar agy kész Kék-lura (mar amennyi- (¥ _:".c T - F o
-’ - L] . 1:l
I 1 | | |J’ IL! il l |
(]

ben nem rendeikezunk kard (SWORD] nevl taliz- | et 1
midnnal — ezzel ugyanis megidazneljuk ASTARDT HEEFO
damont, ek tudvalevileg a teleportalas nagymes UMET
tare): TROLLWYND-BS! ROOM OF FLOX-b& s s " g
sFERR
ROTH:

= =
'T' 2"
-

|
dmanve ki kell nythunk Ar aitdt a megfelald |
kulcesal: ekkor dtjutunk SLYMOLE.Da, smelynek /
utolsd szobhja a ROOM CF PURITY, ahol egy |
Ujabb kulcsos sjtd var rénk; miuian ezl is kinyitot- .
wit. vegre atkerulunk s CQUADRA PORTA-ba,

amelynek utolso szobsjaben ralelhetunk & nyomo-

rull ajtorn. Az ajidrdl wdskozddva az Srok koziik velunk: THE GREAT SIGN | IN FREE. Lehet, hogy egy John Smith vagy egy Richard
Davis nevel viseld Gr (levan valdezindleg angol anyanysivGek) bizonyira messzemend kovelkeztetéseket vonhal Ie sbbdl — nekunk
azonban nagyon megpyult & bajunk o forditdssal: walén “a nagy ol 8n vagyok, szabadon” vagy — 16vén az | sppen gy sitends, mint az
EYE (szem) — “& nagy [e! szem srabacdban’? Leher, nogy in kell kijutn: ebbdi a ronda bardangrendszeradl? Vagy teijesen mast jatenm?
Mindagy, u lényeg az. hogy kderiit, s megishstSsen szdmos jol kozul @ startszobitdl balra levd helyszinen (SOTHIC COMPLEX — 238)
Iihaté dologra gondalnak, Elsd randzéare gy nex ki, rnint egy SpV. -keresztrejivény: se file, se farka Eszrevenstd azonban, hogy a
jolban 1évE sorokst barmilyen lidnyosn olvasva visszaiele is Ugyanazt kapjuk (Rorsa Gyur birtos tudns ra egy speci kifejezést, do
nekunk mast dppen nem jut ssrunkba) Lehet probalkozni mindenisie furfangpel, pl. Idugrishan osszecivasn| a betiket, ceigavonalban
balllrBl kifelé 88 kivilrl befels, csak minden masodikat. mindan harmadikal #s igy 1ovabhb. Mindegylk kivals ckorsageke!l sradmenyez
~ de agylk sem calravezstd. Egyebkant sz nagyon rossz vice valt a jaték “elkovetSiidl” megoldas kulcsa ugyanis innen (az ajtcldl meg
plina) fénydvekie taidinatd, s M jall ajtc mogon (427), readbsul egy rubinba véave. A vésst Ogy hengzik, hogy WONTOOTOO. Ezx Igy
olog &plistesen néz ki, viszont fonstikusan megegyezik azzal, ha vaiaki angolul axt mondja: 122 MNamarmost. ha az 1-o1 “igaz -nak
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vassTik, a 2-t pedig “hamis™-nak és a bal lelsS (vagy a jobb miso — tefjesan mindagy| saroktd! kezdve (balrdl jobbra) ezan mbdszer
sfapjan olvassuk Gusze ax “Igaz” karakiereket, megkapjuk a2 atd kulceszaval Ez talan mar mindenkinak sikeeuini fog — egyhbkint
érdekas mbdon ez is ugyanigy hangzlk visszatelé oivasva is, mint sretielilag A szcbaba belépue érdokes torthnés zajlik la, amire &
Isiras végen [most mar kexd Ogy tinnl, hogy az & kovetkezd SpV-ban lesz ) még visszatiérink

Az utolsd hatom kulcssravas ejth Winyithsanak (I8 1IN PS8 LT | OB e YT AT B T | r o

médjdt most egy idfve sinapoljuk — ezek mitE l I[ “r Ffl’j”- wl | il l” ::ig'ifl HI il ] ;l L= ] II
nagyonr bonyolult cselekménysorozatok, ahol ' !I[, |, |.;;-',"J| || R il ,l skl I, Il | T~ ol
viszon) feitéflendl szukeag van o kulcsok ltai nyit- J&-L'.gl' I]‘. | |y ;-lt;“ ;l' I [ I | II i P il
hatd szobak kinyitisdra (eddig is (Brent mar rajuk L oy R LS, | ool | | () R
utalés). A kulcesal nyithaté ajibk pont olyanck, 3 i ' v .

mint & vamos ajidk, ceak nincs melisttuk sammi- ‘t

lyan joizas. Az ajtok mellet egy-eqy aszial tafiina- I b
16, #hol & megieleid kulcsor athelyszve, az ajio

Kinyilik, A |stékban 12 llyen ajidt nyitd kulcsol fel- I ;
hetunk. A kulcsot tartalmazd helyszineken o falon J 3 s
&gy jol talalnatb, mindegyik agy nap jeibe belers|-

Iolva. Megint egy kis assrocibcités mamora van sauksegunk ahhoz, hogy khalgijuk. a nagooskakba rajzoll jelek a celliagovi {egyek
stilizalt megfielell — bar néha nem teijesen egyértaimi, hogy & jol mit is akar abrazolil, Mindegy. ha sikeral kisitnl, hogy mi is lahet
ax, meg kall keresnink a hozzd tartozd ajion. Az ajtd és a kulos kozon & kepcsolatst a szobhndk a neve Jelenti, shal az ajid van (pl, a
vizantd csiliagovi jagynek megielals jeindl felvett kulcs nyls az Esdk Sz006/a helyszinen levs ajlol), A kuiceok megvizeghidsakor Kideril
1oluk, hogy milyen anyagbdl vennak, bar ez igazabal nem lenyeges. Mivel — mint emiitstiuk — & kulcsokat {0lold abrik meglehetdson
stilizhitak, nem an, ha falsoroljuk. hagy malyik abra mit jeleat

J -\.‘:-t l-:t_l:1 l-:t_ I:-I
] [T e — =] IX [ ~::'_f['ﬁ‘!_ﬂj__‘:;~
="
Nyllas Motleg Haink Irak Sriiz Kos
CHROMA KEY BRASS KEY COPPER KEY LITHIC KEY ALUMINIUM KEY MAGNAM KEY
- 1 ool o 5o T s ol
o, . J— e s -
B Ol St ] et o S [ e
o - oy I_‘:_‘i"t_ gy
Ovoszian Biks Bak Rax Skorpio Vizontd
NICKEL KEY 1RON KEY BRONZE KEY TIN KEY ZING KEY COBALT KEY

CHROMA KEY. kromkules, WOLFDORP-ban van (121). Mivel & nyllas csillagkép tariozik hozza, a Nyllak Srobijst (FOOM OF ARROWS)
nyitja (157),

BRASS KEY: sargaréz kulcs, ROOK OF HYDRA-ban van (348). Taisn nem lesz nehaz kitalaini, hogy & Skala Szobajat (RODM OF SCALE)
nyitjs (424), mivel & méileg |eioll

COPPER KEY: vorwaz Wuics, SOTHIC COMPLEX-ben van (255), halsk ceillagképpsl jeisive. A ROOM OF ICHTYSA nylta (233}, a
kovetke3d Geszefuggés mian: & hal mz Gkorl rdmaiak Altal uidozatt dkeresztények valldsi szimbéluma volt, gérogul & neve Ogy
hangzik. ICHTYS. Keresziény azimbélumul azén szoligill, mert & Jesus Christus Theon Yisos Sother (Jézus Nrisztus, Isien fia,
Megvalld) szdveg kezddbetil osszsolvasva ezt & 5201 sdjak. Bovebb folviligosilas Sienklowicz: Quo Vadis o, kanyvaben (HEAVY ON
THE MAGICK-oiras helyett ajanijuk...).

LITHIC KEY: Litlumiulcs, WRAITHVALE-bG( (261) Az ikrek caillagkép (#iy — bir 8z Abra szerint mis rogion sxiami lkrek — és a ROOM
OF TWO ON helyszin ajtajat nyitia (337},

ALUMINIUM KEY: Aluminiuminios, WRAITHVALE-ban leihetunk & (281). Meglehetdsan érdekes abra tartoxik hoxzh, de késdbb kideril,
hogy & szlz csllagképre gondoltak, mivel a Tisztasag Szobkjkt (ROOM OF PURITY) nyltja (238},

MAGNAM KEY: Magnaziumkulcs, TROLLWYND-ban (351). Kos calilagkép &8s — bis fogalmunk sincs mitéle Ssszelugpés mian (talén
kizirasos alspon) — ROOM OF NANI (338 ajtajit ayitja. Evetieg voit GARGOYLE-aknak sgy NANI nevd Him birkijuk,

NICKEL KEY: Nikkeliulcs, SOTHIC-tun van {278). Bar ax abrabdi nem kimondottan ishel ralsmemi. az orosian cuillagjegyhez tartarik
#s snnek meglelsiSan a Blazkeseg Srobajll nyitjs (447)

IRON KEY: Vaskulcs, METHOS-ban taldijuk meg [483). A bika csillagképher tanorik, & a Szarvak Szobajat (ROOM OF HORNS) nyftja
[2285).

BAONZE KEY: Bronzkulcs, GORBURG-ban botiunk bels (321). A bak csillagkepet talaljuk melistte, exétt a Nyd) Szobajst (ROOM OF
FLOX) nyitjs (244)

TIN KEY: Onkules, MORFANG-ban van (114), Bar [Sérzésd ember a melistte levd ibikt halnknek vagy esetleg lkrakinek néznd — épp
azon ox & rik. A Rulcs & Karmok Szobijal (RODM OF CLAWS) nyitja (158)

ZING KEY; Cinkkuics, WOLFDORP-ban talaihath (173). Viedjegye & skorpié, tehkt & Fullinkok Szobajét (ROOM OF STINGS) nyitja {138}

COBALT KEY: Kcbaltkulos, TROLLWYND-ben lsljuk meg (364). A vizonts jeiol, exér az Eudk Srobajat (ROOM OF RAINS) nyitja (388).

(Mindenki 8szinte rémlieldre kozoljik, hogy a kovetkezs szamban FOLYTATJUK!
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SWECTRUM

porogramok dtirdsa 2.

Elu_inu.hb olvasdink okutva ar eldzd részben leinakbdl, mis

bizonyara batekintés! nyerek a nevereles 256 byts hosszu

LOADER lelkivilagabn. Akl még — kelld onbizalom hianyaban —

visszariadt etdl a 16p&sidl, annak megviikgitjuk & probléma his-

toret. Mislon belemeélyednank, szereinénk néhany tanicsol adnl

s Az ASMON-Dan a gépi kodu programok belbltésers az "R, ki-
mentbadie ar "S" parancs szolghl. Mindkend rhkérdez a stan
68 A wageimre, valamint & balcllendd e nevére, A
SPECTRUM programok atirksandl gondot okaz, hogy
SPECTRUM-on a RAM lerulet 4000H ea FFFFH kozott halyez-
kadik 8l, mig az ASMON csak BO1H-16! BFFFH-g tud file-okat
betciteni. A problema abbdl szarmazik, hogy liyen feldliisban
&z @bsyolll cimbivetkozdsok nem arvényesek, nshezebb
maginidini az egyes szubrutinckat A cimek megiaialasdnak
konnyitése érdekbben ércemes 4000H-val alacsonyabb cimre
tchenl & programot. Ebben az esstben pl, & "CALL 7800H"
utasitks Altal hivott szubrutin kezdScime sselunkben nem
TB0OH lesz, hanem eannél 4000Nh-val kevasebb, vagyls 3800H
Természatesan nem =z az egyeduli @8 udvozitd megoldas, vi-
szom a késObbiskben ilyen modszerrel fogjuk lsmenotni az
#tirds egyes 1azisall

e Az ‘R patancs vegiehajthsa utdn a monitor ad egy ‘Last
address:” urenatel, valamint egy cimel. Exn & cimst ardemaes
felimi. a kimeantbskor ez a cim lesz a wegaim

& Ha kazettas rancsrerben dolgozunk. a |avitott programrbaazie-
teket ne az elfzd vanczar helyére mentsik ki. Az gy sl84lis
tobhistkeresasoket a 1obb hazeths modszeirel v.'ldhlﬂil.h Mei,
novezstessn: kulon kKazettan legyen a booitd, a fomassroveq,
a SCREEN, n program. Ez annyl kénysimetlenségel okoz,
hogy kiprobaliskor oserbigeini kell & kazeitake, de 8z mégpls
a kKisabb bej. Ha lemezes rendszerink van, akikor mindig kb
szitsdink bintonsagl mazolatol, mivel a Noppy 21 &x esTkoz,
thol evéa munkavel igen sok adatol lahei elrontani. Ex csak
az egyik ok, Eifforduihat olyan is, hogy az altalunk kijsviton
program nem azonosul a feladetdval, &s utiina nam s tudjuk
visazajavitant a javitist. Exkor kel vissrasmentl az #1&1d, ke-
vasbé |6, do mig uzemképes valtozathoz

Eneryi kin kithed uthn tddunk ré a ldnyegro:

Tohsuk be az sredet helyére a LOADER-t (ez uz n Rivétel ami a
szabdlyt arSait). Az eredet hely ssetunkben B3BO, ez még o
szabad memoria terlleten belul van, A betoltott progiamot bs-
thzzuk ki ("L* parancs), Mivel tudjuk az inditasi cimétl, ardemas it
probalkozni (aki kGkemeny sgyeniség, immeszeiesen probllkos-
nat mashol (s, de kijelentyik, hogy igarat szditunk).

Az Indithsl oim esetunkben adddik magéatsl. mivel megegyezik a
petoitési cimmel Ha elkozdjuk listazni, akkor & kovetkezd lat-
vany thiul Amuld szemeink alé:

B3BO 31 FF 58 LD SP,58FF

: A verem bedllitdsa

8383 3E FF LD A.FF

3 Annak jelzése, hagy nem fejléc kovetkezik
B3RS 37 SCF

: A thités jelzése (ha C¥=0, akkor VERIFY)
B386 DD 21 00 40 LD  [X,4000
; Blokk kezddcime

E:‘.&A 11 .00 18 LD DE,1BOO
: Blokk hossza

E]Btl CD E1 B3 CALL B3E]

; LOAD

B3CO 3E FF LD AFF

B3C2 37 SCF

___._.__.___._.n_...

r L rr rr ry r o
- oy -

B3C3 DD 21 C4 EB LD IX,EBC4

: A lényeget lasd fent!

367 11 3C 17 LD DE.173C
BiCA CD E1 B3 CALL B3E1
B3CD 3E FF LD A.FF
B3CF 37 SCF
B3DO DD 21 76 77 WD I1X, 7776
B3D4 11 A4 38 LD DE,3BR4
B3D7 CD El B3 CALL B3E1
B3bA 31 77 E6 LD SP.E677

: A verem ballitasa {lsu&t]
ﬂ.’iﬂD F3 ]|

s Megszakités tiltdsa
BEDE C3 EB EA JP  EAEB
: Inditds
BIE1 14 IRC D
i Ez itt a LOAD szubrutinm

MielGtt valaki & szavahlhetdségunket kéiségbe vonnh, sietunk le-
srbgezni, hogy & mogjegyrések, valamint a loglkal sgysagek
szetvilasctisa 8 mi meranyletunk Liathatd, hogy a LOADER 6 lo-
gikai agysegbol all, Az elsd egy normal vagy mezel LD SP SBFF
utesiths. Ennek & veram hliitasbn kivil semmi szerepe sincs. A
mésodik egység mir érdekesebd. Mivel latjuk, hogy 4000H-ra
toltddik, rasdasul 1800H a hossza, besorolhatjuk a SCREEN
skatulykbia, A Konvertalhstia ar elSz8 epizadban leirt jatekaza-
balyok divanyesek.

A hasrnsdiie 85 8 negyedik sgyseg végrl a munka orosriénrészer
&K toitik be a tulajdonkeppenl programot, raaddsul ket részlel-
ben, Az egylk EBC4H.-1a 173CH, a maslk TT768H-ra 38A4H many-
nylsegu byte-of 15t

Az Dtodik egyteg vegzl & propgram vagleges slindithsit. &rde.
mes megligyeini. hogy EAE2H-n indul a MOONCRESTA.

Végul a hatodik agység, a LOAD szubrutin, amely a kaxetiind!
betolll az egyes lilu-okal Tévedés ne sssél, 8T nom egy sorbdl
&li, 86t o2 o leghosszab spubrutin & LOADER-ben,. viszont nem
tanuk drtelmet teljes agédszbben kKozoini.

Akit srdekel, ar tenulmanyozhatja, nincs banne ssmmi extravae-
gans

Ha valakl enny! baiszerencse &s sok-sok viszaly utdn mir a hete-
dik menyorszagban arezné magat, azt ki kell &branditani. A crac-
ker nagy showman lsheteil, mivel mag agy ks meglepetést tar-
tagat a tarsolyaban

Toltsuk be a két modult! Az slsdt ABCAH-ra (g2 miir & 4000H-val
alacsonyabb ciml), a misodikat 3776H+a. Az elsd BFFFH-Ig
tan, & masodik 7018H-g, srra a8 kimeniéendl legyunk tekintetie!|
Listazzuk ki & programot az inditésl cimidi kezdve!

AAES 3E OO0 LD A00
AAEA D3 FE QuUT (FE).A
i A keret (BORDER) fekete
AREC CD C4 EB CALL EBCH

: Ellendrzl8 byte a SCREEN-bE1
RAEF 21 D6 E LD  HL.EBDE
: Dsszehasonlitja az EBDSH
ARFZ BE P (HL)

; memoriarekesz tartaiméval
AAF3 CA D] EB JP I.EBO1
s Ha egyerik, EBOlH-ra (ABOIH) wgrik
AAFE 21 48 EE LD HL,EE48



ENTER

FACIE

A SpV. 16. szamanak térkép-méliékietén mar taial-
kozhattunk ezzel a jalékkal. Most megprobéalunk né-
hany — a |a1ék teljesitéséhez szikséges — hasznos
informaciot kazbini, ug kkor a mostani térkép-
mellékleten vaziatosan bejeldltik azt, hogy melyik va-
razsidt hol talaljuk meg. A szdm a vardzslo szadmat je-
IGiL

A SORCERY c. jatékot az ENTERSOFT agylk hires
programozoja, Joy Broadhead dolgozta ki ENTER-
PRISE gépre, 1985-ben. A grafikaja szinvonalas, a
zenéje kellemes. It szerstnénk azl is megjegyezn,
hogy a kazettatokban lévd leirds kissé hibas, ugyanis
a tajékoziatd szerint 3 varazsiot kell kiszabaditanunk
a soté a‘zﬂﬂmntdézﬂ fogsagabol, a valésagban vi-
szont 8-at'

Az 1.varazslo kiszabaditasa:
A vardzsio az ugyanazon palyan taldlhaté konyv
(spell book) segitsé szabadithato ki. Szall-
funk ra a varazsidt bezard ‘dugd’-ra, ez magatol
kinyllik, majd szalljunk rd a varazslora Is, és ezzel
magtérténik a szabadulés.

A 2 vardzsi6 kiszabadildsa:
Ha I vagyunk. menjank jobbra fel, balra fel, baira
fel, majd Ismét jobbra fel, és mar olt is vagyunk a
varazsiondl. Szalljunk ra az 6t bezard ‘dugd’-ra,
ez eltlnik. majd szalljunk r& a vardzsiora. ..

A 3.varazsld kiszabaditasa:

Ha mar ezen a palyan vagyunk,, akkor menjink
jobbra, jobbra, jobbra, jobbra, jobbra, jobbra le,
jobbra fel. majd vegylk fel az (veget (large
bortle), induljunk el jobbra fel, menjink oda a ser-
leget bezard ajiéhoz, az ki fog nylini. Most vegyik
fel a (gobblet of wine), menjunk vissza
(balra fel. jobbra le, balra le, balra fel. balra fel,
baira fel, balra le, balra le), ezutan a mar megszo-
kott modon menjunk oda a varazsiot bezaro ‘du-
go™-hoz, ami magatdl kinyilik, és menjink ré a va-
razsiora...

A 4.varazslb kiszabaditasa:

Meanjink jobbra, jobbra. jobbra le. vegyik fel a
kulcsot (door key), majd menjlnk jobbra le, jobb-
ra fel, jobbra fel, ezutan menjunk ra arra a 'dugd’-
ra, amalyik egy ‘hoidat’ (sorcerer's moon) zar be.
Vegyik fel a holdat, menjink baira fel, baira fel,
balra le, baira le, baira le, ezt kovetSen menjink
oda a vardzslo ajtajahoz, ami auromatikusan ki
fog nyiinii, s menjunk ré a varazsiora. ..

Az 5.vararslo kiszabadilasa:
Menjlink balra, a vizesés alan van egy cimer (coat
of arms), ezt vegyik fel, menjlnk vissza a s2araz-
foldre (vigyazzunk, nagyon kénnyen belepottyan-
hatunk a vizbe, amit varazsiénk nem nagyon sze-
rethel. men minden fird6zés alkaimaval kezdhet-
jik Ojra az egészet) Ezutan unk jobbra le
(erre azén van szikség. hogy az ajion mindig be
tudjunk menni, ellenkezd esetben azonban arvul
bezarodik utanunk), ezt kovetden menjink balra,
balra, balra, jobbra le, jobbra fel, jobbra, jobbra,
it vegylk fel az ekkOves koronal (Jewslled
crown), majd menjink balra, balra, baira, jobbra

VORCERY . entersor

le, jobbra fel, jobbra, jobbra le, menjink a varizs-
I6 ajtajahoz, ami azonnal sitlinik, s men|iink a va-
razsichoa. ..

A 6.varazsld kiszabaditasa:

A bezén varazsio felett 16vd veget (large bottle)
vegyuk fel, menjunk jobbra le, az Ost alatt van egy
kulcs {door key), menjiink neki az ajtonak, amira
8z kinylik. Vegylk fel a kulesot, majd ank
jobbra le, jobbra fel, it jobbra lent, a két kis

utanl ajtdhoz érve az eltiinik, skkor mﬁ: fel &
varazspélcat (magic wand), menjink ra le,
azutan ismét balra le, it vigyazzunk, mert az ajtd
alaft viz van, K:;lamﬂnk! Ezutén menjlnk

balra le, a va , nyissuk ki az ajior, szall-
junk rd a varazsiora...
A 7.varézslo kiszabaditasa:

Ez csak arrdl a palyardl lehetséges, ahol az 1.s24-
mu varazsio volt bezarva. Ha mar itt vagyunk, ak-
kor induljunk el balra fel, balra le, itt vegyik fel a
gyertyat (fleur de lys), majd menjink vissza (tehdt
jobbra fel, ismél jobbra fel, majd kazépre le, ah-
hoz a helyhez, ahol az 1. O volt), A gyertya.
val be tudunk menni az ajion, it k fel a kui-
csot (door key), menjlink ra az u‘mﬂ ‘dugo’-
ra, ez ki fog nyini. yogjunk vissza (jobbra),
majd menjink jobbra fel, jobbra le, it vegyik fel
az arany kelyhet (golden chalice), majd menjlnk
balra fel, balra fel, kdzépre le, és menjink be az
ajton. Menjink le kdzépen a nylldson, majd lent
menjink neki jobbra az ajténak. Most azonnal,
miglott tovabbmennénk, vegyik fel az (veget (lar-
ge bottle), majd menjink le jcbbra, menjink at a
W faajton, és végll menjlink nekl a varazs-
k..

A 8.vardzsld kiszabaditasa;
Ez a szoba két részre van osztva. Ha fent va-
gyunk, akkor keressink egy (veget (large bottie),
ezzel kinyllik a 'dugd’. Ezutan menjlnk le. Ha mar
lent vagyunk, sétéljunk el jobbra le, baira fel, és
vegyuk fel a papirtekercset (scroff). Menjink visz-

s2a (jobbra fel, balra a ko ajton be), csam-
borogjunk a beszorult va ra, majd
mur:r;-nm k neki az ajténak, ezt n a varazs-
| 8.

. mg' : la fel, balra fal. In
nk jobbra le, jobbra fel, ra fal. agy

emelvényt l&tunk 9 oszloppal. Kozépen tataljuk a
legmagasabbat, mellette 4-4 osziop mindeg
nek tetején egy-eQy vardzsid foglalla el
melt helyét. Egy dolog maradt hatra, hogy mi is
elhelyezkedjonk, a Gresen maradt osziop 1e-
tején, Ekkor. .

Néhany jotandcs:

e a ‘'dugo’-szerl ajtokat, iil. a wékony z6ld kat
vagy a kulccsal (door key), vagy az Oveggel (farge
bottle) tudjuk kinyitni;

e a lla 'szbrnyet’ egy nagy faba vagon fejszével
(sharp axe) tudjuk megodini;

e 8 replini nem tudd, BIddn maszkald boamﬂcinr
karddal (strong sword) tud|uk artalmatiannd tenni;



e az energlankat az Gstnél tudjuk feltditen;

« a nem nyllG nylkorgo faajtokat a cimerrel (coar of
arms) tudjuk kinyltnl;

o Két robbandsszear &l rendelkezésre a 'sz6rnyek’ to-
talis megsemmisitésére. Az egylk egy szaguldd
csillagra (shooling star), a masik pedig egy pén-
zeszsakra emiakeztet, § jellel az oldalan Ha ezeket
aktivizaljuk, Ggyeljink arra, hogy a vellk vald rob-
bantaskor egyvonalban legyunk a szérmnyel(-ek- A SORCERY igen izgalmas jaték, reméljiik, hogy
kel), men csak igy robban(-nak) fal. most mar kiinnyldszerrel teljesithetd 2 killdetés.

U4ma&”'0’¢ e Mastertronic + (?&&Y7?SS#H###77?

Az ENTERPRISE-ra készit SPECTRUM program dtiratokat figyelve, mar nagyon profi munkakat is

tellethetiink. Ez a program is sbbe a kategdridba tartozik, ugyanis nem a "BAMBA" software haz terméke, sit
elég ha csak annyit emlitink, hogy a 128K SPECTRUM hangjaval zenél

Valojaban mi is a jalék célja?

Az orszagunkat elbzonidniek a gyilkos meéhek, ezeket ki kell Inanunk, de lehetbleg Ggy, hogy a varosokban
miné! kevesebb kart okozzunk. Ennek a feladatnak a teljesitéséhez egy lépegetd terepjaro all a rendelkezéstnk-
re, melyet helikopterrel juttatnak el a megtisztitandd varosokba. A gepink bombéakkal van felszeretve, meiyekkel
a méheket kell kipusztitanunk. Ez a feladat nem is olyan kénny(, mer a célzas elég nehéz a aD felepitésd tajon.
Minden — a rovarokkal 10néns — érintkezés noveli a sérilések ménekét (DAMAGE). A programozd bacsik
gondoskodtak arrdl is, hogy ne unatkozzunk, mivel nem csak a dolgozdkkal kell eibannunk, hanem a |6 édes
mamajukat is fel kell bosszantanunk. Nana, hogy ehhez spéci bombdra van szikség! llyet (SUPABOMB).
valamint e - 4 ey BRI, a0 !
e normél bombat (MORE BOMBS) :
e menekitést a meleg helyzetekbdl
(RESCLUE)
e |avitast (REPAIR)
koratozolt szdmban — AMIGA késziet
tart — a <SHIFT > bilientyiivel kérhe-
tink, ezen tdl a kis kurzort mozgatva
valaszthatunk a fentebb felsorolt op-
clbk kdzott.

i
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Blztos feltint mar a képerny6 aljan i
kuiminald harom méh-sejt. A kb2épsd A T

az aktualis célpontot, a két s2éisd a __:-_,;.m,,_.f”,",_}..“._‘}_ P N b

IIiIHL,II‘" *

DLTSE000 ame R = ramentlll ¢ /1l
F ‘

hozzank viszonyitott iranyat jeldll. A
célpontvalaszids a kovetkezéképpen
lehetséges:

e Dolgozo <Z> billentyd

e Kirdlynb <X > billenty(d

e A mar rédiGn megkeért bomba
<V> billenty(

» A |atektér szine <C > billemyl

Nos, most mar mindenki ailmondhatja:
profi AMAUROTE |atékos (az mas
kérdés, hogy ezt ki hiszi el nekunk)!!|

Tessék szépen észrevennl a szuper
grafikal, amelyet a kezdésnél latha-
tunk, s ez minden Ujrakezdésnél ide-
gesitden elbjon. Ja, s ha nincs orok- 2. S DIST BiC T8
dletes verzionk, — nekink Is csak u el

Spectrum-ra van —, val6szindieg sok- wis \

ra jutunk vele. Formalin a kivételnek!



: Ha nem egyezik (valtoztattunk a SCREEN-e&n)
AAF9 01 FF FF LD FFFF

: Gngyilkos lesz

AAFC 11 49 EE LD DE.EE49

AAFF ED BO LDIR

ABG1 21 11 EB LD  HL,EB1]

: Itt folytatja, ha helyes a SCREEN
ABO4 01 4A 00 LD  BC,DOAA

3+ EB1IH-n 4AH mrnyfisegl byte-ot XOR-ol
ABOT7 TA LD A.D

; az ellendrzd Gsszeggel

ABOB AE XOR  (HL)

ABOS 77 LD (HL).A

ABOA 23 INC HL

ABOB (OB DEC BC

ABOC 78 L AB

ABOD 61 oR C

ABDE CZ 07 EB JP NI, EBO7

AB11 03 INC BC

: Latszolag értelmetlen resz, ezt a
AB1Z 55 b,L

: teriiletet modositja az elbzb rutin
ABCA 21 00 40 LD HL,4000

: Az ellendrzd Osszeget képzd szubrutin
ABCT 01 00 18 LD BC,1B00

ABCA AF XOR A

ABCB AE XOR  (HL)

ABCC 57 LD D,A

;: D-ben az ellendbrzd Gsszeg

ASCD 23 INC HL

ABCE 08 DEC BcC

ABCF 78 L0 A.B

ABDO Bl OR C

ABD1 TA LD A.D

ABDZ C2 CB EB JP  NMI.EBCB

ABDS (C9 RET

Ezek uian |bthatjuk, milyen gonasz volt az illetd, Nézzlk végig &
programot. Az EBC4H-n talathatd rutin eldallit egy szamot. Ext ki-
szémolhatjuk az sredeti SCREEN-bBI, da lelesieges, siég meg-
neznl az EBDSH cimen lew byte-ot. Az sisd nehany sont mindjan
megsporolhatjuk. EBO1H-n van az eisd lényesges rész, & XOR-
olés. Mive! tudjuk az sliendrzd kddot (ha valaki nemn tudna, 22H),
csalesen irhatunk egy kis szubrutinl. ami slvegzi helystiunk eme
remes caalekadatat
Mazochisthk persze “kézzel® is megprobaihatjék Mrea! az elejen
taldihntd programrészie nem lesz szuksegunk, ide beirhatjuh al-
kothsunkal, Ehhex szailjunk ki a listhzasbdl (BTOP vagy ar ESC
billentyli), majd nyomjuk meg &z “M'-el. A modositAs cimanek
horésere adjuk az AAEB.al, Ax ENTER lenyomass utin kiirdaik
egy membriadump, amiben tudunk modositani. Szép sarban, az
ENTER lonyomasa nélkul ifjuk be a koveikezs szamokst:

21 11 AB 06 4A 7E EE 22 77 23 10 F9 (9

Majd szalijunk ki &8 mbdositisbdl (STOP vagy ESC). Ha kilistaz-
zuk szt A kis programocakl, a kovetkezdhot IMhatjuk

AAES 21 11 AB LD HL,AB1]
AAEB Db 4A LD B.4A
AAED TE LD A,(HL)
AAREE EE 22 X0R 22
AAFD 77 LD (HL),A
AAF1 23 INC HL
AAFZ 10 F9 DJINZ AAED
AAF4 €9 RET

Futtassuk le ('G" parancs, majd AAES, ENTER). majd ha rende-
son megkaptuk a “Aetumed from CALL st AAES" uzenets!, lis-
thrzuk ki az AB11H cimst. Micsoda valtozasi|

AB11 21 77 77 LD  HL.7777
AB14 01 A4 38 LD BC,38A4
AB17 CD 47 EB  CALL EB47
ABIA 21 00 EE LD HL,EE00
ABID 01 00 12 LD BC,1200
AB20 CD 47 EB  CALL EBA7
AB23 21 77 77 D  HL.7777
AB26 01 A4 38 LD BC,3844
AB29 CD 51 EB  CALL EBSI
AB2C 21 00 EE LD  HL,EE00
AB2F ©01 00 12 LD AC,1200
AB32 CD 51 EB  CALL EBS]
AB3S 21 10 A7 LD HL,A710

: A karakterkészlet kezdBcime
AB38 22 36 5C LD {5C36) ,HL

: A eleld valtozdba

AB38 01 SE 2F LD BC,2F5E
AB3E AF XO0R A

AB3F ED 42 SBC HL,.BC
AB4A1 31 2F 75 LD SP,752F
AB44 C3 &F 0O JP  DO&F

Tanulsdgul dlljon it a program alial hasznilt ket sTubrutin is!

AB4? TE LD A, (HL)
AB48 £D 67 RRD
AB4A 23 INGC  HL
AB4B 0B DEC BC
ABAC 78 LD A,B

0 81 oR C
AB4E 20 F7 JR  NZ,ABA7
AB50 Co9 RET
ABS]1 7A LD A,D
ABS5Z AE XOR (HL
ABS3 77 LD HL} .A
ABS4 23 INC HL
ABSS DEC BC
ABSG6 78 LD A,B
ABS7 Bl OR C
ABS8 20 F7 JR_ NZI,ABS51
ABSA (9 RET

Lathatd, hogy a program tobbi része itt is el van rejive. lamét
mbdositani vagyunk kenytalsnek.

A mbdszer hasonld az ol628 programocseksa Deviteléhez, de ift az
ABOF cimet kell médositanunk az alabbl byte-okra:

16 22 21 77 37 01 AQ 38
CD 47 AB 21 00 AE 01 00
12 CD 47 AB 21 77 37 01
A4 38 CD 51 AB 21 D0 AE
01 00 12 CD 51 AB C9

Ha ozt killathzzuk, & kovetkezdkel kell latnunk:

0,22
AB11 21 77 37 LD HL,3777
AB14 01 A4 38 L 4
AB17 CD 47 AB  CALL ABA7
ABIA 21 00 AE LD  ML,AE00
ABID 01 00 12 LD BE.1
ABZD CD 47 AB  CALL ABA7
AB23 21 77 37 LD HL,3777
ABZE 01 A4 38 8C.38A
AB29 CD 51 AB  CALL AB51
AB?C 21 00 AE LD  HL,AEQD
ABZPF 01 00 12 LD BC,1200
ABiZ CD 51 AB  CALL ABS1
AB35 (9 ET

Ha nem ert latjuk, akkor vagy valami belerepult a szemunkbe,
wvagy elinunk valamit (minden blzonnyal a Tisrtelt Olvasd). Miu-
tan ezzel megvagyunk, futassuk le szt is ("G" ABOF, ENTER], és
mi meg is van a futtathatd (Gtithatd) peogramuni. Mar caak sgy
akadaly van hitra, novarsissen A&z indilAsi cim. Akl azt hiszi.
hogy ityet mér taldliunk aleget. teved. Meg kell keresnunk & —
sorrandben & harmadik — helyes belépésl pontot. Tovabbl wor-
turak helyett ezt mar a udomAashia hozzuk azoknak a fanatkus
programoztknak, akik iddig kitartonak (jutaiom): 7782H (lietve a
40D0H eltolasos médszor eselaben 3782H). Hogy sz honnan
srasmazik? Ezt az Civandra bizzuk (ceak annyit segiteégdl, hogy
A7T10H-2FSEH ar pontosan 77B2H, valamint & SPECTRUM
AOM-ban a BFH cimen egy sxil utasiths van, ez pedigien sgy
JP (HL} )

Miuthn igy aikerult jefegyvereznunk a veédeimet, akér ra s
tichetnénk & program tulajdonképpeni ktirkshra. Sajnos aronban
ez a kis ujjgyakorias sok helyet sivett, igy a lényeg legkczelsbb-
re marad. Addig is, senki ne feledje el kimenteni a versitekes
munkival feltort programrészeket. Mig mindenkl szivezorongva
varja kovetkezd profécidnkat, ol lehet kexdenl az ismerkedést a
programozok  stilusaval, meg lehet probalkorni  egy
ENTERPRISE LOADER készitésivel.

Végezotil érdemos osszefoginini ax eddigi file-ok adatalt.

SCREEN  A000H-ra kell tdlteni, 1B00H hosszban.
CODE1 7776H-ra kell tdlitent, 38A4H hosszban.
CODEZ EBCAH-ra kell tdlteni, 173CH hosszban,

Ha mindent batoiotiunk, ef kell ugrani a 7782 cimre.
Kollemaes bogaraszast|



4. ISMERETLEN NYELVEK

Micro PROI.OG

A PERIFERIAK KEZELESE

A Spectrum MiAg 15. sraméban mir ismarkediunk & Moo
PROLOG fije kezelesl IoheiSsageivel, Axota sok levelet kapiunk,
amolyben Olvasdink arra kiviek bennunkel, hogy alapsrinten is-
manassik a program parifbila kezelési lehetdsagelt, talin abbadl
& coibol, ment ez oxstiog tobb — oft nam sgyéneimid — informa-
ciora adna magyarazatol

A micro PROLOG T1.0 valozats csak kdpemydt, billontylzetet,

magneotokort os DX-fryomitatit keral de

o Di-nyomitato helyett sisve csatiakortathald minden olyan ke.
stulak, amit a ROM-rutinok ZX-nyomiatokén [Etnak (amelyes-
ro pl. BASIC-ben mikodik 8 COPY parancs)

e Kozlunk egy spyszstl programmddositast, maly a rendszer
betoltése eloil megnyitissal lwhetdue teszi & #3 logthal készu-
lék srokasos hasrnaletdt (6 |mvitjuk art a hibhl, melynek ered-
ményekint minden sor mésodik pozicidja 7. ha pi. programot
liatkzunk)

= A PO relhcid segitségével & feinaszndld kilontale készllgke-
kel programoznal (pl. botkormbBingt],

s A randazarbon eiG van keszitve az R5-232 csatoma mindkoed
ity kezalese; nem tUl nagy nohbzsegek aran ez élotrexel-
hetd

= A microdrive penlacia haszndlatdnak megoldasa 16bb, de redli-
san sivégezhetd mennyiseglh munkat igenysine (#3 termesze.
tosen ranyithatd a mar amiiten moadosjtassal is microdrive-ra)

A képernyd és a billentyfizet

A kisparmydrs rafzolni &s imi lehet, tovibba minden, amit & rend-
axe7 vagy sajEl programunk billentylzetrdl olvas, megjelenik a
képarmyon s (ez nem vonatkozik & billentylizet PIO relacioval va-
16 vizsgdiatara &3 a program luthss kozben bein, de megjelanss
el puflerioridanel sltunteten adaiokra).

Rajzolni a felsd 11 sorba lehet, pontok &s vonalak megadisaval
a PNT lli. az LNE relacid snakehetésovel HYBRID uzemmed-
ban & szoveges Informaciok az alsd noegy sorba karlinak (ha-
csak a BASIC-bell AT-nek megteleld @V e a kovetnezd sor- il
osziopindex kiirksa maeg nem novell &z alsd reaz sor-igénydn)
ekior tehat a rajz oisd 20 sora eivilik a szovegidl, NORMAL
uzemmoédban sroveg s & felsd 22 sorba ithatd, rdsra a P és a
PP relacio kibridkeitethse vald, bar sok mas reldcid is it a képer-
nvﬁn,
Ha az utolsd sz0vegeo: alé Gjabb szoveget irunk, akkor a szove-
gos képernyd-réaz tertalma, & BASIC-ben megszokotl scroll?
Kbrdes nelkil, sggyel feljsbb lép; &2 elsd sor elidnik. llyenkor a
Woz08 (ajz-aroveg terulet (HYBRID uzemmobdban a 2122,
NORMAL Gzammodban az 1-22 sof s mozog, A nyomtaths
STOP (<S8S+A>) megnyomasaval legaliithats, majd barmely
pomb magnyomisdval tovabbindithaté (ebbe a "barmaly-be
nem tarioznak bele o modvaltdsck) NORMAL Lzemmddban ke-
szithetunk sréveges rajzokel & @V vezdrld karakter segitsagével
fmaly a BASIC-beli AT-k megvalositd CHRS22. pantos meglels-
i6je; hasoniéan hasznalhats @W, a TAB! megvaldsitd CHRS23
parja, de na feledjik, hogy oz is kit koveikerd karakien érel-
maz}
A rendszer asrarinl ven inditizakor NORMAL vagy HYBRID
uzemmddban, hogy kozvetienul elbtts a képernyS malyk resze
volt cutputra kijelGlve. A betohd program & rendseer inditisa
oldtt it o kepernyG telnd reszire, igy NORAMAL dliapotban Indit;
ha kuion batbijuk & kodot #s pl. RANDOMIZE USH 38752 boirs-
sival indijuk, akkor HYBRID dlispor kipemydvel indul. Induldas-
kor @ "papir’ szine sige, a “hathr fehir, a tinia’ fekele, a képer-
nyd nam villag és nem fenyes. A fslsoroll atiribitumok megval-
tortathsdra  kulonfele reiAciok adnak |shstbséget CLS.
BORDER-, LNE- a8 PNT-nél erre kulon argumaentumok szolgai-
nek; Pnal a szovegbe lleszten @P (INK), @0 (PAFER), BR
(FLASH), 28 (BRIGHWT), @T (INVERSE) llletve &V [OVER) vezer-

16 karnkterak hasznalhatok, uthnuk irva & BASIC rendszerbdl Is-
maent jplentess karakioreke!. Exek a khazakierok allalaben szinten
& ug{tugmr adhaték meg: @A kodja 1, @B kodja 2 és igy
tovabb @y, aminek 31 & kodjn. A O kbdbnak koril van némi za-
val, ugyanis @ Kodja 84 [pl (P"@EEr) @t it ki, de ugyansr &
CHAROF ralicit segitsogovel is sllendrizhets). a 0 kddd karak.
ternek nincs @ sagitsegével mogadhaid magislgidis (pl
HICHAROF X 0)(PP X}) sgyetian 7t ir ki, mintha & 0 egy Wozon-
shges karakter kidja volne, caak eppen a képamydre it ROM-
futin 74 it helyetin). Egy haraktersorozatoa O Wodd karakter &
STRINGOF relacio segusagevel lllssnhsd, ha oldne CHAROF-fal
044 adunk kod értékul egy viltozdnak. (A 41:88 intervaliumon k-
wull kodu karaktersk eldh &l @ hatdstalan, magit @4 kiveve,
mert azt ciak E@E-kint lehsl sxdvegkonstansba (leszteni — ha
nam pirban ill, akkor Dsereoivad o3 utane koveikerd karakier-
tel,] Ez a mogoldas kissd Korulmenyess: szén & 207 =CFh kodl
karakisn a randszer O-kant irja ki (P-ként jalenik mag, ha nem ve-
zérid karakisa kovet, & CAT-billentylivel — <E-mdd 8> — vihe-
18 be},

A vezldl karakterek kezelésers jellemzd, hogy ugyanax a koz-
vetlen hathsuk, mint BASIC-bell megfeleidiknek (s micro-
PROLOG is 2 BOM rutinjalt hasznhijs) Enérés a tovegylriab ha-
tasban mutathorik: a micro-PROLDG Aitaldban egyutt illiija az
ideiginnes aftribUtumokal uz allancokkal. & micro-PROLOG (pl.
BASIC.ban PRINT CHRS18; CHAST: “A~PRINTB= kir egy vil-
logd At as agy mar nem villogé B-1) 7((PEREAMNP B)) mind-
kil karaktart villogdkent irfjs. s8¢, villog utdna minden, amit akar
a rendszer, skir & progiam Kiir, mig snnek sgy alyan relicid —
mandjuk CLE - kisndkeldse véger nem vor, mely a villoghst ki
{ajszatton Isaliitja). Az Alandd &s az ideiglenss atributumok
sivalesriasira csak o PNT &3 az LNE relacid kinal lahetdsbget

P.as PP kozott az ar alapveit killGnbsag, hogy ax ol viliozal:
i#n lommaban Mtadia & kiirandd karakterek sorozatht & képamys-
e ird ROM-rutinnak, mig @ masadik mindan olyan szovegkons.
tang! idb2oielpds koze i, mely egybbként nem egy szoveg:
konstanskani eneimezSdne. Pigy lehotdve teszl a verérld karak.
terek rondeitetésszeal hasznalathl, PP pedig az ossreten szo-
vegkonstansok tartalmanak megjelenitésat. PP kisriékeisss kép-
attiydn vald sorvaltdssal lejerddik be.

A wodartdkik szetint & felhasmnaldi karakterek (UDG) uthn kovet.
kozd, araz legalabb ASh=185 kodi karaktersk a kepernydre
nem irathaiok ki, Helyetiuk altalaban 7 jelenik meg (kddjukat a
ACM-rutinok hivasa elott cserdli ki & rendszer a 7 kodjara, lletve
CAT ssotében D-ra), kivive a DEF FN-her tartozd, 208 =CEh ké-
4l korakter esetdt, ami agyalialan nem irddik ki (nem vAltozik a
CUrsor-poXIcIc @ kiparnydn), hangjelzést kapunk helyest-te

A billentyizet olvasasara elsSeorban az R reldcid szoighl, maly
Kiartékoloseho! az argumentumiban szerepld viltozdnak a bil-
lentyhret-putter kovetkezd elemi kifejezésdt adja émakul, . ol
vastal, ha a puifer ures, vagy & kilejerés hlanyos (pl. végzandjsl
v. idézbjel-par zérd elems hidnyzlk). K-médd nem  &llithatd,
egysbkent a reticio a BASIC-bé| ismen médon énelmezl a ka-
raktgrakot. Kivetel a 127 kodu o karakter, msiy mas rendszerak-
ben torlést jelent, ciyan mintha nem is lenne (& tyukszalagos kor-
szakban hibajavirisra szolgal: a lyukcaatomas szalagon a hét
aitbkas lyukhely mindegyikel kiyukasriva lehelen toroinl egy hi.
biis lyukkombinaciol). Az A relacié ls nemléiezdnek tekint, ha
onmagaban &ll, nem egy szovegkonsians resze. | tessuk
ki PR X}(PP X))t agyszer (A e B}, masezor (A" "o* *B)-t bairnva
A szdmaral A visszain lista a2 sied esetben {A B), a mésodikban
(A *c* B) loaz. )

Az input billeatyGzstrdl valo megadisakar —~ <ENTER> maeg-
nyomisdigp — a beint sz26veg a BASIC-ben megszokott médon
srortkesrinetl <= 68 <DELETE> sagitségivel. Ha il proba-
lunk l6pni m bein karaktersorozaton, skkor a tendszar hangjel-
o8t ad (ki egy DEF FN karakter?) A szerkesrtéshaz rendetie-
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zémo 8il6 puffer mivels B keparnyb-sor, azaz 256 karakier |eb-
bil egyet a cursor foglal ai). A parancs futhsa kezben is bairhatd
16 karakior (& szerkeaziSkot |s beledrve); azeket a magkezden
input-puffer feldoigozasa uthn [a kilrddn uthn) veszl figysiombe &
renderes

File-ok

A file-gk olyan, alisléban a szémitdgép pediféridin olhslyszkedd
adatsratikarstek, melyok kezoldssnél nagymertekben sliekinthe-
tunk az adathordozd sajaicssagaitol. Az ax eldny, hogy ilyen —
iogikainak Is nevezett, magas — szinten szemialheljik, mozgai-
hatjuk adatsinkat, Atalaban bBsagesen karpdtol azert a nitra-
, hogy nem hasznalhatiuk ki a konkret adathordozo jehats-
(ha nem igy van. akkor lshet szukedg On. fizikal szintd pe-
rifdriakezeionre),

A micro-PROLOG T1.0 ceak sorcs szdvegfile-okat kozel, malys-

kot conk irhatunk és olvashatunk (fils-jaiban nincesnek logikal re-

kordok, az ssetieges hiokkolist & programok eidi eltakarjs, nem
lohot sgy-sgy részietel, modositva, eredeti halyére visszaimi)

Néhany file a rendszerben sleve adott:

CON:  iro miveleteknil & kbpemySr iras, olvaad miveletoknsl
a blllentyGzetbi olvasks file-ja. A képernySkezelésnal is-
medsient P, PP és R relicld, definicitia szerint, sgyens:-
16k 8 COM:<a hivaitkozd W, WRITE liistve READ reibcis-
winl,

L8T: & ZX nyomiatd fileja

RDR  ax RB232 Input Nle-ja (pontosabban annak kezdeménye,
mart drdemi réaza hiknyzik, adatatvitell nem veges).

FUN:  ax R5232 output file-ja (pontosabban annak szintbn csak
kexdeménye, az oifbb emiitett ok mian)

Ezek & fils-ok mindig haszniihatdk, & réjul hivatkozve kienbked
OPEN és CREATE relhoidk mindig sikeresak (ha ném caik input-
ra alkalmas tajira adunk CREATE- vagy caak outputra aliaimas.
ta DPEMN-1) és alspjaban véve hathstalanok,

A felscroltakon kivul & program még egy leihasenilél fis-1al ké-
pes dolgozni, melynok adsthordozdja az EAR vagy MIC [eid
canatiskozdnkl bekSton magnetofon, E fils neve minden, mas cél-
ra mig nem foglalt, legteljebb nyolc karakier hosszl szdveg-
Konstans lehet (igy akir azx Gres is, amil masrs nem i lehat le
foglainl). Nincs eivi akadilya a microdrive-kezelés magoldasa.
nak, de agy llyan tovabblojleaziés meghaladni & munka kerstai
{8z irodalombdl nylivanvald, hogy a gydrtd ezt a fejleszies: vig:
rahaftotta, de nince tudomasunk a fafisttabb program hazal eld-
tardulksdndi).

A magnetofon

Fizlkal saimtl kezeldsdt 8 AOM natinjsi végrik — irkskor a 4C2h-n
induld rutin mGkodik, oivasiskor sz SBBh-n indulé eleje helyet
egy sajit valtozat ful, majd & vezerés ax eredeti rutin meglelsld
oifribre kerul (nz eitbrés logikailag #1deitelonak]. A biokkok hosz-
878 268, bevezeld bajljuk enske FBh. Minden blokkban ax eisd
258 byt lahet drtbkes, a 258 mindig bindrds Q. axi koveti a He
neve — srukadg esedn ardkdxékkel Wegészitve — nyolo karek-
ieron, majd a blokk karakteres hbrézoiksi sorardma (01 &z #led
#9 utan 00, majd iamat 01 kovetkezik). Cank sz utolsd biokkban
nincs kihasxnhlva az olsd 355 byte: #x! a blokkot a mig hitrale-
vl dnbkes karakisrek vazetik be, maejd utnuk a fle vaget jetzd
20=1Ah kodu karakter ill (ha ezzel nem maril ki & lehetsbgns
256 by, a folylatas akkot is brdektslen - ar aifzSleg kerelt
blokk vige van a fle-ban; kedvezStan waatben a file végisie
egyedil is pifeglainal egy tokicot).

A taihasznkio| file-ok |etrenczasit egy CREATE relboid kibribkeis-
s versll De, o1t kovethetln olysn relicidk, amalyek mak bele,
vbgll egy CLOSE relkoid texzi a Nis-t teljossé. Ha & CLOSE st
Gjabb CREATE kovethezlk ugyanairs a file-re, akkor kbszitbse
0idirs! kerdbdik; na CLOSE elft DPEN jonne, akkor ax loglkai-
ing mindenskulbn egy CLOSEA hajt végre. Ha egy ird relhcid
sradménys mir nem fdr & file soronievd bickkjdba, vagy CLOSE-
i éridicel ki a rendazer, akkor kbpemydre I1ddik & flle neve és
blokkj&nak sorszama, majd megindul & szslagrairis. liyenkor &
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@bp kezeiljének telvételre kell kapesalnia a magnetniont, majd
- ha nem |on szonnal kovelkezd blokk — chlszeri ladliitania.

A telhaszndlél fils-ok olvasisst agy OPEN relécis kéntdkeldse
versti be, exi kivethetik olyan relacick, melysk civasnak baelbls,
vagul gy CLOSE relacid jeizi, hogy a file-sa nircs tovibb srik-
sag. Ha CLOSE ei0tt Glabb OPEN kovethezik, o8It Indul a fils
clvashss, ha padig CREATE o8z meg ax OPEN-, akkor meg-
kezdbdik a file lsmételt Idrehoriass (lovibb nem olvashatd).

Ha eogy file:i nevének pormos megadasival olvasunk, skker a
randezer ax OPEN relacio kiéribkeidsekor kiia nevét 01 sor-
szdmmal, majd igyekezik beolvasni n fife slsd blokkjat s caak an-
nek slkeres megionénte uthn enged| tovabb a programot. Ha a
kovelhezd relaclo-kiénokelbsek végigolvastik a bentievd blokk
oriekes rhezét és nemn jutotiak ol a file vagét jaixd 28 (1AN) kédh
kerakterg, akkor a rendéezer ismeéd kiigin & file nevét, mellé a ka-
vethozd sorszémot. majd igyekszik beclvaani a magleleld biok-
kot & csak ennak sikeres megtrente uthn engedi tovabb a
pragramaot. (A fizikal olvasis & biokk ulolad kerakterének atada-
sakor zajik le, nem akkor, mikot & kovetkezd slsd karaktecérs
sTukedg vanl)

A rendazer magengedi, hogy egy lile neve az ures siring (™) —
vagy ezzel sgyenériekien szdkor — legyen, de nsm cask az
liyen file-okat olvashatjuk ugy, hogy noviként Ures string-at adunk
mag 8 rijuk vonatkoro relaciékban. Ha a blokkok 01451 sorban
kovetik sgymaat fizikal olvasaskor, akkor mindossze snnyl az el-
tbrbs ilyerkor & kereiésben, hogy OPEMN-nal caak a 01 sorazam
jelenik meg. & fHe-név halye lressn marag. Kovetkezd olvasas-
kor & sorazAm eggyel nd, a file-niv ax eldszdr ovasoft név lesz
figy ceak akkor nem valtozik, ha Ures siring nevi fils-5ol ohvas-
nk}. fiyenkor azenban a rendezer nem ellendrzi, hogy az olva-
sott blokk sorszama megielield-e, hagyjm feldoigozni, majd &
most mar szamisa lsment nevi file kdvetkezd biokkjht vars. Ha
nem |& helyon il & szalag. akkor sbben ax sastben dlialiban hi-
biit ckox & nem megleield biokk faldoigozisa. A micro-PROLOG
TH.0-nak ez o tulsjdonsiga lehetdvé teszl, hogy ax ures string
nevil fils-ok blokkjait telszdleges sorrandben, sgy blokkra ks
thbbazdr In son keritve doigoziassuk fel, cuak wicisdként olymn
blokkot olvasiatva, mely vigjelet tartalmaz (shnek nove mis is
lehs),

Almiapan ajininatd, nogy adjunk a lis-oknak valddi nevet és
ceak akkor olvassuk Okel nawvuk helyei ures string-et adva, ha
birtesan tudjuk, hogy slsSként a 01 sorszami bickkot fogja a
fandszar megkapni (pl. szalag elejan allunk, vigy sibte egy flle-t
vbgigoivastunk — & magnetofonokba éplisn szamikick Alldsa -
kin slagendd birtositek)

Ha & beocivasot blokk megleleld, akikor az eifts kil név és sor-
szim utkn mogislenik & BLOCK OX feilzal és a kiiths! haly
ugyanannek a sormnak az eleje lssz. lgy sorozatos olvasdsnil
ugysn ida keril & kovelkezd plokk neve #s sorszama, leldroive
az #i626 BUOCK OK faliratol, CLOSE kiriékaléns sor valt & kbg-
srnyén, igy a folyamat minimils sthmi sordépietéasel Jir. Bz a
halytakarakos megoidas zavan okorhal olyanker, ha nem soro-
ratban olvansuk & biokkokat, hanem kézben haszniljuk a kbpaer.
mySt mis ceira ls. Hogy & billenty(26t input nem Ures sorban je-
lanik mag a kepernydn, ax cask néml (5bbiel-figyeimet Igénysl,
oe hogy egy ssatisgas hibalzene! szamat |obbedl kiegészit a
olokksorszam misodik jegye, az komoly taldny ishet.

Ha & beolvasoh blokk nem ax, amit & rendszer vart, akkor kiirjn &
nevel &s sorRzamal — ugysnoda, shova egysbiant BLOCK DK
—. majd olvassa a kbvetkez8 blokkot Ha olvanka Hiba van (mas
& bevezetd bDyle énikke, rovidebb a biokk vagy nem sgyezik a
hoasrant! paritde), akkor ugyanon READ ERRDR felirat [slenik
meg o8 szintan a kovetiezd blokk olvaskes kovetkezik (o keze-
1&nek megtelels natyre kell tekemie & sxalagot],

A nyomtaté

A randazer nyomiaté-kezsidse DX-nyormatdt téteiez tel, melyre
ugyanae &s ugyanugy irhass, mint képernydie (eltekintve olyan
tarmoszetss kllbnbsagaktdl, hogy a nyomiatd nem tudje vissxa-
huzni & papin &s nem srinea), Legegyszerubbien Ugy nyomtathi-
tnk, hogy a TO billentyl {<55+F>) meagnyomaséval bekap-
caoljul a "masolat” (hardeopy) funkeidt. Ennex az az sredinényoe,
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hogy minden, amit a rendszer & CON: filewa ir, kikerul az LST:
file-ra Is. E funkaié TO lsmitalt megnyomasival llithats ls. Fon-
tos magjegyezni, hogy a CON:+ol érkezl input nem keril &t
LST:+a, igy & keszuld lista nom dokumeantlija & vhgret munkat
nam “gazxi hardcopy”

A nyomiatd hasznalatinsk srokhsos modia az LST: tlera vaid
iris, Erre alsdsorban a W 63 & WRITE relacid kigrnakeiéss szol-
gél, bar mas relaciok is imak fajiba, igy irhatnk nyomtatdra is
Rajz nyomiatasara » rendszer nem ad lehetGséget, a kdpornydre
Részill rajzok sem masolinthasdh segitségbyvel nyomistdra (Dar
az utébbi gepl kodl megoldisa minden konkied, “rajroinl tuds”
nyomiatéra egyazesn felacu!)

Ha olifan nyomiatoval dolgozunk, melyet & ROM-rutinok 2X-
nyomintokent sizékelnsk, akkor csuplin 8 veredd kasslderskkel
kell Gvatosan bannunk: minden ugyanugy hnasznalhatd, mini
BASIC-ban

Ha masképp szeretnenk nyomtaini — pl. RS232 telhasznalashval
vagy microdrive-a irinymva & nyomtetandbkal —, akkor beieut:
kGzunk n rendszer egy wiszonylag egyszerisn dthidalhatd korat.
jiba: & micro-PROLOG T1.0 mingig & #3 logikai csatorna rutin-
jaival kereitoti a képernydt, a billentylzetet da & nyooiatét, ahe-
lyett hogy az utéblbi esetben a 3logikal csatomahoz rendsit ru-
tinnal doigoana. Hogy ezt tegyo, & kovetkerd modoaithsok efe-
gendbek:

528Ch-t8l 3 bijtra iwjuk » kovetkezdl:  CDh, 6Fh, 97h;

« BTEFh-GL 17 bajtra pedig B kovetkezdl: 2Ah, 4Fh, 5Ch,
FDh, CBh, O1h, 4Eh,
Can, Osh, EDh, SBh,
1Ch, 5Ch, 28N, 18h,
Dih, Cah
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Ha a gepl kool program inditasa elStt #3¢ a magteleld fizlkal
csatornahoz rendeljuk, akkor & nyomtatis sredménys s hozzs-
fendalt keszilekre kerll {microdrve esetén néhany dologra
ugyeinl kell: sgyszer & program eldtt nincs hely két microdrive-
csatoma szamara, ezént ha s programet s onnan 1640k be, ak-
wor #3-1 a botoites utan nyissuk Meg: MAKEZOr NiNOs & rendszer-
ben mod #3 lezhrdsdrs, erbit nbmi fGlbsleges irdssnl gondos-
kodjunk arrdd, hogy az éndkes Infarmbcis vege |s ax adathordo-
zara keriiljon, ahonnan BASIC-ban MOVE sagitségével vehetd
al5; harmadazos hiba esetén — pl. ha megtelik a kazetta — & ve-
zbries hikofuihet 2 interpreterbdl &8 nincs garancia arra, hogy
munkank eredménye nem vexz ol, a AANDOMIZE USH 32750
valoezinlieg segit)

RSZ32 eastén, ha & nyomtatol vezéreinl sxarfuk, haszniljuk a B
caatormal

Barmilysn nyomtatonk van, iatalkazunk néhiny Konnyen |avitha-
18 hibéval, Egy rossz ugras miaft bizonyos karakterek masképp
kerulnek nyomtators, mint képeimydte — eleSsarban & CAT nem
hasrnilheit 0 k6ol karakier kiirhsira (Ami & vezéoast nehezi).
Javitdsa: irjunk 01EEh-= 84h-1.

LISTP feitstalezl. hogy & klird rutinok megdrzik az A reglazter br-
tikot. A CON:+a &5 3 folhasznditl thjlokra itd rutln valdban meg-
&rxi, m tobbi aronban nam. A nem mikodd PUN: érdektelen, mig
élotre nem keltk, LST: esetében megfeisl a kovetkezd javiths:

7350n-161 2 bajira juk 3 kovetkez5t Boh, @Th,
§7800-10l 6 bajirs pedig a kovetkez8t. F5h, CDh, 78h, 91h, Fih,
Coih,

Ezaltal az eredet], regiszisnanalom-rontd rutin-hivis betesszik
egy mentas-vissratoites phr kozh #n igy & nyomistot (istkkon Is
|6 lesz & sorok slsje

KILLED TUNTIL DEJLD

LEVEL IIIL. - CASES FOR THE CUNNING

ok: Peter ruined your Peter - Sir Alic Guiness

l.pdlya gitkos: Claudia
(The Case of the dldozar: Peter
Muotilated Moose) hely: hall
gvilkos: Peter Jegyver: gun
dldozat : Sydney ok: Peter stole vour "fish”
hely: Patio plot
Jfegyver: gun Break In
ok: He ran over your Svidney - Traris McGee

brother Peter - Soffl soled shoes
Break In Claudia - Sherlock
Svdney - — Holmes
FPeter - Bina Crosshy (3.) Agatha - Murp the Surf
Claudio - — Mike - Crickel
Agatha - Bare Knuckle

Boxing 3, pilya
Mike - Qua Seraisera {Paint by Numbers)
ilkos: Claudia

2. pdlya dldozat: Peter
(The Mystery of the kely: hall

Leaping Fish) fegyver: gun

reputation Claudia - Baker Street
Break In Agatha - Beekeeping
Sydney ~ Vinecoco Mike - Maigret
Agatha - —
Peter - Mary Tyler Moore 5. pélya
Mike - — (A Stich in Time)
Claudia - Blackjack oyilkos: Mike

dldazai: Claudia

4, pilya hely: Mike's room
(Practical Pastimes) fegyver; kaile
Bitkas: Mike ok: Claudia squeezed you
didozal: Agatha out of the deal
hely: library Break In
Jegyver: gun Sydney - A circus
ok: She pulled 100 many clephant

practical jokers Peter - Jimmy Holta
Break In Claudia - Chicago
Svdney - Dr. Anluirele Agutha - Yankee

Louis Mike - Billy the Kid
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HISOFT ’C’ COMPILER

A programszerkeszi0 hasznalata

A Spactium G rendszerének hasznalath a programszerkesztd -

marietdssvel foiytatiuk, majd exutan terunk ri maganak & “m!:

nek az i 8. Mint smiitettuk a sierkesxidbe a2

majd ax ENTER billentys yomasaval [8phetink be. A szer.

kesztd minden szammal kezdodd sorl beszerkess 8 i

hasoniGan a BASIC-Mez. A sorszdm nbm lesz rhsze & plogram-

samik, ceak & sreikesribsher sxUksdges. A sxerkesztdnek egy-

karakteras parancaai vannek, malyek a kdvatkerSk:

I<sorazim) >, <sorsafim2 > — automatikus sorszamadas, Az

olsd szam az elsd somsk a szhma, mig a masodik szém & no-

vekmbny. A szerkesTid sddig adja a megfeleld sorszamokat,

mig be nem viszurik egy sort. amelyik csak &x < EDIT > kodjat

(kis tégialap) tarmalmazza

L<sorszdmi >, < sorszam2 > — listdrhs ar elsd srdmidl & ma-

sodik szamig.

'E":'“*’“' — bedliitja, hogy hiiny soronkent 1ornsnjen o lis-

tazes,

W <norszhm1 >, <sorszém2> — ugyanaz, mint az L csak a

nyomiaiors listhr.

V = HKijfja ar sidudlis eivilasrtdjelel &3 az wioljira haseniil

<sorszBm1>, <posriam?>, <parami>, ilietve <param2s>

Mﬂﬂ:ﬂ.\‘ﬂv‘ﬁ:ﬁilwﬁ_ kezdf 88 vegiimet,

S.<parami> - & paancsok paraméters kazt dltaliban a

vasszd All. Ha ez valamiert nem megfeleld, akkor Atcasrdiatjuk

8 <parami> erifing sisd karskisrsre Exl nem celszeil szo-

koznak, vagy ENTER-nek valasztani|

C — \Visazatérés & forditoba

B — Kilipéy & BASIC-De. Ujrainditas a RANDOMIZE USRA 25200

paranccsal!

N<sorszim| >, <sorsrhm2> — a sorok atsramozasa Ar elsé

megadott szam az elsd sor szama, mig & misodik & novek-

My

F<porgzm | >, < SOrSréme >, < param ) =, < = = a

megadon sorok kozt (belsérve a _huﬂ_ okat] ketesol a

<param1> srininget, 8 ha megtaldlta, atter szerkeszio modba

land késdbb). Lehetéségink van a soron belil tovabbi elSfor-

dulést kerssni, vagy & meglalsiial helystiesiteni & <param2 >

satinggel. A sriningekst nem srabad loazdjelak kozd tenn|

P <sorszam1 >, <sormzém2>, <pamami > — a puffer megadott

Sorait kiirjs a szalegra <parami > névan

G, <param1> — beolvassa & <pamaml> neva fie tartalmal a

putisibe.

Ex uldbbl ket parancs eseldn, ha a satring misodik Naraktece

kandepont, akkor az sidfie Allo szam a microdrive sorszams, 4

nav padig a harmadik karaktandl kezaddik

Utoljiira hegytuk &2 E<sormzimi> srerkeszissi parancs ismer-

ioiesai. Ennok sepiissgével a |etezd <sorsrmmi > sorszamu

son tudjuk megszarkeszteni, Enher az aldbbi alparancsoWat

haszralhatjuk:

< Kurzor > — egy karakten itmasol a régl sorbdl ez Ujba

< Kurzor > = visszarakjs ax atmasol karaktert a rbgi socba

cE:ﬂ'EH:b ~ & szerhosties befsjerese, az Of sor bekerul & puf-
LTE. T

Q - & szerkesziés vége, az eredell sor magmarad

R — az eredell sor szerkesziesdl oloidl keadi,

K — tatll & kurzor uthn &lio karakterekst,

Z — B kurzor alani karakterrel egyutt torol & sor vegeig.

| — beszurds. Villogd * kurzor jelenik meg. A felesiegos karakie-
rekel a < E> gombbal tardlnetjuk. A beszurkst befs-
iezhetjuk az <ENTER> megnyomasaval

X — mz ossres maradek karakien Aimasoljs, a sor végére &l s
ansr beazdras) modba )

C - helysttesnésl mod, A hurzor + lesz. & @ bevint karakierok at
imjhk ar eredeti sorben lev0 karakiereket. Kibépni az
< ENTER> magnyomisaval tudunk

F<parami > <psfam2> — befsjexi & sor srerkesTiassl kKicss-
réll & réght 48 meghkerssi a kovetkerd sort. ahol ax F utan be-
it sxtring megathlhme.

8 — az F paranceban megadott sriningre caerdll & megtalalt
sriringal, majd tovabb keres

A saefkeszi0 perancsal &3 ax E parancs slparancssl gy mu-

kodnek, hogyhs vaiamelyik paramaétarukel (szek a <somszém >

#s <param > &riékek) nem adjuk meg, akkgr az utoljara mega-

daft enékekkel dolgonk. Exskel lahel a V parancesal lakérdezni

Tekintettei arra, hogy & C ram épes onmagn felliirisin,

minden programfullgias oldft céiszeri a 10 somal hosszabb
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pregiamakal simentenil Javitasnal nem keil mindig, ceak akkor,
ha mar nem emiékszink. mit is javitottunk ki.

A C nyelv dltaldnos tulajdonsdgai

C program valtozd a&s \ipusdekiaracidk valamint fuggvenyak
Eﬁnunﬂ tuggvenyaken beldl mar nincs !ln\-l,ﬁug q'\;v%
tuggvények deikdaraldsira; mig a figgvémyen bell hasznalhatunk
tovabbl valtozddeklardcidkat. Ennek kovetkezidben a valtozdkat
Wiilsd &5 beled vallordknak niviuk, andl fug . hogy ar Gaszes
fuggwinyen kivul, vagy valamelylken belil dekiarajiuk, (Mis nye!-
vek ssetan a globalls-lokdlis einevezéspér hasznalalos.) A belsd
valtozok még — deklaracidjukiol fuggden — Iehetnek statikusak
vagy sem. A statikus vallozd éneke a valo kilepos-
kot is megmarad &1 & fuggveny ujabb hiv or ezzel Az drtok-
kel szamolhatynk tovabt, Valamenny hasznalt valtozot — az of-
s8 hasznalata alot — dablarainl kel

AC nyely maga leheidve teszl exlem 63 register tipusd valozdk
hasznalatil is: Ex utobbi azt fejezi ki, hogy a vliozdt magat, ha
®z lshetsoges. & PrOCEESIOr regins valositsuk mag. Ere
a Speactium eseteban nincs loheitseg, a ZBO regisrtiers| masa
mar foglaltak. Az sxtern tipus azzal van osszetuggesben, hogy &
G oyelven i program egyes darablait kulon file-Dan is teroihat-
|uk, kulon forgitha fiyenkior jelegni kell & tile slejim, hq’[ljr me-
' b5 valtoxdk, amelyek dekiaracidjat egy
maulk file tartalmazza Ere nekunk nincs lehetdsegink, met a
forditd mindig a forrasiile-bél és egyetien menetben allitfa el a
futinthalo kbdot

A C erbaen tipusos nyelv: minden valiozonak van tipusa, § ezi a

piogram srovegaben explicite meg is kell adni. A C aranylag ke-
ves tipust lsmer, szok o kovetkezok

C sinevoris  Jelontbs Taroléal hosss
1. char karakiar 1 byis
2 int eges: SIAM 2 byle
3. shon SQBEX STAM 2 bytm
4. long ®geEz szAm 2 byte
5 tioat vaitn sxhm nefm implemanthit
6 double duple pontos nam implementéi

Ataliben & C megvalositdsokban &z short &3 long tipusok
nom azonosak. de ebbon a rept an igen. Mint 5 bove-
retgsban mar emiftertuk, a valds sz@mokal nam kezell a rend-
arer A 2-4. tipusok sié 1ehetunk e madositd szdcs-
kat, ilyenko! az ille1d valitzék nem tarolhatnak negativ szamot.
A vahozd-dekiardcidk alakja |gen egyszera;

[static] <tipus megnevezdae > <valtozd lsa > ;
Paldaul

it |

char beclv, kilr, o;

shott Alla, Bota:

static unsigned cikiusvall;

mind ervényss dekiaraciok. He a siatic jelzd! nem tesszuk ki, nk-
kor & valtozd nem lesz siatikus. amit neha ogyis kl szoktunk fe-
jezni, hogy = vihozo sutomatikus. (Természetssen az slaptipy:
sokon kivul vannak Gan. tipusképzd operhcick — pl. tombok —
amelyak segitsdgével lovabbi tipusokat Jahet definidini,)

Az aipptipuschon — alsSaorban a szAmokon — & megszckotinal
lényegesan tdbb muovslotet ishet vegezni, & mzok jsidiéss |s
meglepd. Eznk a mivelaiek (ks relaciok) a kovetkezdk:

C jaloté ;
] { logikal tagadas
2 > pitenkanti kompiameter-kiprés
3 + 10 oaszeadas
4 - 10 kivanas, slienten képzés
5 . " S1072hs, mMutildkdp T8
& |/ th oarths
7 %= 11 maradekkepzas
8 << 8 Dalra tolas
1] > @ jobbre 1oias

10 < 8 kigobb

131 > B nagyobb

12 <= 8 Jnuang agyenid

13 >= 8 nagyobb agyenid

1; I- - ; |§g|ninmﬁ

15 - nem

18 & ] bhm:rnti [T

17. L 5 bitenként vagy

1B & 4 bitenkonti kizaro vagy

1 | 3 logikal vagy

20. D sororatos kigrtekelés

21 7 2 feltaislvs kilejszes

22, ++ novelés

23, Frwa csokkantés
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24 = 1 drakadas

25 += 1 arieundas casreadassal

26. - ortekadiis kivonassal

-1y .= 1 ariehadis szorzasaal

28 = 1 oneksdas osriassal

29, %= 1 ertdkadis maraddkcképressel
30 >>=1 0 (obbratolassal

31 <<= enekadas oajratoidssal

32, &= 1 artékndhs bitenkant es-gel
N = 1 ergkacdas bilenkent vagy-gyal
34, e anekadis bitenkantt kizard vaggyal
35.  sizeol vhltord tarolksi hossza

36. oast|<tipua>) WOnvenaias

itvh & zArGjolekeli. Ezek & kovelekerdh: |, = & —, |. ~.
++, =, sizeol, casl. Ezek ar operatorok |obbral baira kotnek. Az
osares kitoparandusy mivelet balidl jobbra ko1, Ezek priorinasas
o thblaratban soroftuk fel Erek uthn kovetkeznek prioritésban az
énékadd miveletek, amelyek mindegylke jobbrol balra kot Ve-
gul legalacsanyabb priodtasd a vesszo milvelel, s igy mindig ez
hajtodik vagre utoljara. A vesszd balrol jobbra csoprotosit
A C nyshben az erskadas mint onalic utasitas nem jelenik meg,
hanam specibiis mdvaletkdnt um Ar x =2 énakadis erod-
ményul 2 ad, 5 mellesieg #r az 82 x villtozoba is belema-
solodik, P1. mz y + (n=2) mivalet korrekt. Eredmenyal az y + 2
ertéikat kapjuk, s malinkhaidskén! az x vaitozoba kerll & 2 ériek.
Hasonlban furcsa a veasz® mivelel, bisc a HISOFT-ban nem imp-
lementaliak is magamiitjuk, men a C programokban igen
kran hastnafjak. Pusrtan annyit elent, hogy o vesszdvai olvi-
lasatott kifejezesekar sorban ki kel oinl, 8 maganak a kitea.
reanek ax ertbke ax utolira kiértdkell kifejezés lssz Tekintsuk
paldaul az i={j =2+ 1) kitejezest! EiGsror termésratenen a 1h-
rojelen bellll kitejezés ik ki, Ennek hathsara | énmeke 2
lesz. majd kisnahelddik & |+ 1 kitejezes, malynok drtske igy 3
lesz. Ezent | a 3 eriwket kapis, s magdnak az sgés: kitejezasnok
ar artike is 3 [esz!
Kavelinx turceasag a + = tipusu drtokadanok. A C nyeiv kiuzl-
15l Ggy 1ahak, hogy I&m\ %umu Ar X=X+ 1 tipusd érthks-

egyoparandusuy miveletek priortisa & legmagasabb (nem

gi‘.’

diisok, » ezek gyors v asa srdokeben beverették o + =
értdkadiast X+ =Y az X=X+Y eridkadas roviditase Ha tehdt az
X valtozol 1-gyel akarjuk novelni, akkos o le an &zt ar X
+ = | paranccsal h juk vegre. Hasonloan kell éneimezni az
ossres tobbi erakado miuveleist

Az 1-gyel valo cockkentbst és novelést ennyira lenyegesnek tall.
tak, hagy kulon csokkenid &3 noveld muvsiat [alet ixtattak a
nyelvbe, 818k & + + 88 &4 — — |alak, Taeket csak valtoro ale
vagy uthn lehet irni. Hx el ifjuk, sidior a villozd dnaket eldazor
kall mddositani, majd uténa hasznilni. Ha uténa inuk, akior
olbbib hasindljuk & valtord éndket, s csak utina modositia a
mmm. Phiddul ax i = (z=2y=3x+{+ +y)} miveiet hatksare
i 8 B lesz! (Vajon mién?)

Uloljara maradt n lelidtelen énékadas, Ex haiomargumenty-
Mo mavaiel: <folietel > 7 <kifejazds > -:Elr*xh:- Eﬁllﬂm'
les kifelozés értéke 2 > Wovetd elsd kifejeres, ha a febietel igaz,
kiulonben a masodik Peldaul 82 x>y 7 x | y Kilsjerés drtéke min.
dig az x &8 ¥ szamok kozul a nagyobbik

C programok felépitése
Mint emiitentuk, a C program valtozodexiaraciok es fuggvanyds.

finiclék sorozata. A program futhsa a main nevl fuggveny meg:
hivasaval ke k, ez tokinthetd tulajdonkeppen a iGprogram-
nak, Egy fugguinydefinicia az alabbi ataka:
[loxtern] <tipus>| <név > | <paraméterfisia > )
< valiord-deidaracids lista 1>
{ <villozd-dekisricios lista 2>
< utasithelista > }

A <néy > aliggvany navid adja meg, ezzel a nevvel kell a tugg-
vényro majd hivethozni. A paremateriisia a figgveny formalis pa-
famétereit adja meg, exeket as coak sxoket a <valtozo-deidari-
cios lista 1 >-ben dekiaralni kell. Ezeket s viltordkat coak as ki-
zérdlag @ tiggveny belsejeben hasznaihatiuk A kapcsos zérdje-
lok kozil réezt szokas fu guli“nz:&m.h hivni. Ez ugyancsak {ar-
taimazhat egy deklaracios lintat, exek lesznek a tuggveny belsd
valtozsi. Vegu! a fuggvenytorzaben kel megadni & vegrehajtan-
:?Smu ‘M::j e w %"":”m m-nnril

mag. sz magadja, & ¥ n .
kel tér vissza, Ha -hnmnd.m ax mindig ind fipust jelent, An-
ik Lrlzémo. hogy a fuggwény visszaadon o ardektulen
szokas a woid lipust hesznaini. A vold tipus valdjdban sgeuss ti-
mﬂuﬁdlm. de a tuggveny nevé ele irasaval egyeneimien jelez-
hotjuk, hogy nincs felnsaznalhaté visszaadot! riek Az mdem
hesznalntira meg a késdbbiskben visszateunk

23

A loviabbiakban felsoroljuk 81 onszes C utadiths formijit, Ugyei-
jiink &z egyes utasitasok vegén (ithatd pontosvessrire () hasy.
nalatui kotelezd
1. Oanzetert utasiths. Az Sesretett utasiths alakjs:
{ <villozd-deklaracio lista > < ulssitasiista > |
slaki, hasonld a fuggvenytorzzsel, Az itt szerepld valtozdk caak
a1 osszetelt VIasiEson belll lteznak, onnan vald Kilbpaskor &r-
thkuk nem hasznaihato fel.
2 A <kilojezds >; szinthn utasiths. Hutbsira a <kitojazds > ki
enakalGdik, s enake randelkezesre il Ha a hﬂa*uhhn eridk.
adasok |5 szerepeltok, akkor a kifejezés kierekeiése egyben &z
#rtékadisok végrehajthsat is jelenti. i
3. W vingzatémi fshet. Vagy a tuggveny
torzsének ulolsd ulasithsat is vegrehatiuk, vagy kiadjuk & return
utagitast. Annak alakjs kétfale;
retum ; vagy vetum <hkilsjezes > ;
Ez utobbl esetben a luggvany anike a <kilejezds > lesz, mig ax
al8z26 ssetban nam dafniall. Az elsd (tehid! & <kilelpzés > nikill
aseint akkor hasanialjuk, ha nem akarunk a fuggvénnyel dridiet
vissraadni
4. Vorbdésitadisok. Bar a C struktordlt nyslv, ishetdség van
cimibk hasznalatira a progiambsn, s a i utasiisca
valb kbrvellen vezbrésatadasia. Erme sz a2 ulasitheok cim-
It.g\rll valc elldtasa, lietvo & goto utasiths Ezek nlokja & kovetks-
26
goto <aimke > illetve < cimke > : < UtRSitAs =
A cimke tetszdlages. masra meg nem haxnidll aroncsitd lshet.
A goto utasiths vegrahajtisa axt sredményeti, h & vezdvias a
< cimke >-vel magielolt wtasitissal folytatodik. A © ok az
eppen végrehajtds alatt &I tuggvenyban lahet.
A feltételos verdresatadhsre a
H{ <wiejezes > ) <uinsitas> ilistve a
| <kilsjezes> | <utasilis 1> eloe <utasilis 2>
utasitsok sroigainak. A kifejezes kidnékelbsa uthn a vezéies az
= utasitas | > faldolgozasaval fohytatodik - lelteve, hogy & Wﬂ:
rés értéko igaz volt, an nuilaicl kuidnbozd. Ha & ki
jex®s bridke hamis, azaz nulla, akkor az eled ssetben a kovetke-
25 utanitasra kerll & vezeries, mig & masodik sustben ax <wuis-
3itas 2> kerul vegiehajlasra. A C tanaimaz egy tobbiramyl ela-
paztatast (s lan tevd utasitast. Ennak alskja a kivetkerd:
switch | <kifejazes > ) <utasithse>
mig B2 < ulasiis > -ban az alabbl utasidsok fordulhatnak eid:
case < allandd-kitejeren > | <ulasiths > llistve defailt :
< utasitas »
A wwitch ulasitis végrehajlase a <kifejexss> kiamékuibshval
kezgdoik. Ezutan & program megkeresi az ulasithsban ax eisd
olyan case-l, amalylknez tanozs Bilandd kifejerés éribke mege-
gyezik & <kiojezds > éppen aktudils ortbkével Az ezt a case-i
kovetd eisd uiasitassal folytelddik & program. Ha lyen cass
nincs, akkor a default-ra keril a vezéribs Ha a default nem sze.
rapel o switch-en belll, akkor & switch koveid eisd utzsitasra ke-
tul a vezaries. Sramben a C nysiv definiciojaval, & HISOFT C-
ban a switch utasitason belul mad nem definlalhatunk semmit.
5. Chlusutasithsok. A C hivormfble ciklusutasitast lsmer. Ezok a
kvetkeaik;
while | <kiejezés > | <utasiths >
do <utasithe> ( <hilejezhs > )
for [ <kilvjezés | > <kifojozds 2> <kifejozds 3>)
< wilgitEn >
A ket while-1 lartalmazd strukiira hasonld. Az <utasitis > rész
Ujis &3 Gjre végrahajtodik egészen addig, amig a kifsjezas igaz,
azaz nem nulin. Amikor & <lkifelerés > e eldszor lesz nulla,
& cikius lejar. A do-val kexd8dd ciklus annyiban 18r ol. hogy az
< utasiths > lagalabb egyszer végrehajtddik,
A for utnsitas sgyenanakil a kovatkszd whils clklussal:
<hifejozéds 1>
while < kitejazes 2> |
< ulasilas >
<hifajozés 3>

Ennek 8i§on az eled kitejezés inicializélia & cildust, & ma-
sodik ellendrzi a ciklus |ejanst, mig & harmadik a duustgy
w-mu wtan modosita a clkiusviiozdk Sribid. a
IC-b8l ! lsmert FOR (=1 TO N STEP 1 cildust a C-ben a ko-
velkezokdppen lahet kilejezni: for fi=1.i+ + < =nj}.
6. E utasithaok. Ebde o kategbrhba Geszessn harom
utasites tartozik. Ezek kozul a leg y 82 ures utasithe, ez
a ;. Folesieges ponlosvesszd ures ulasitasken viselkedik. A
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broak utasitis Defelerl az utasitdst tanaimazd legbeisd whils,
do, for uiy wwitch utasitast, 8 ax art kbvetS eled utasitasca kerul
& verbrifs. A continue utasitis befejeri a acikiusmag
vigrehajtasit. & & clkive folytatashnak eliendczasére kerul vissza
& vezdrles. Ez a kéttble do &3 a for oikiusra egyarin! vonstkozik

El6re definidlt figgvények

Batejaztuk a C nyslv ismertetésének olad rdszér A tovabbiakban
a tipusdeklaracioka:, az sibre definidlt fuggwanyaket #s a fordi
thsl opciokal ismertetjuk  Jelonlegl ismereteink azonban még
nem elegenddek programok irdsara, ugyanis & C-ben az adat ki’
bavitsll miveletek mind sldre megint fuggvenyek (hasoniden &
PASCAL-hoz), exért legalibb néhiny eljdrast ismerststink. hogy
tud|unk mar most programakal kéazienni

Adatbeolvasis
A blllentylzetrdl tortend adatbectvasis formajs & Kovetnezd
scant] < {ormidtum-sztring = [ < argument > _..]);
A formétum-azting & beolvasandd arékek formatumar taral-
Mmazzs, mig ax argumentum-lista a beolvasands ertékek helyét
adis meg, vagyls mindegytk egy-agy mutatd. A farmitum.
satringben ar egés: énékeket a "Rd" vagy & “%102" lormaban
kell |siozni. A % (ol vezeti be & verérld sorozatot, mig a *d” a de-
cimalis beolvashsi formitumot |elzi A koztuk Ibve sTam & max-
malis beclvasandd jegyek szAmat jelenti. Bamnilyen nem deci-
mills |o! véget vet a beolvanhsmak. Példaul sz x és y egasT 525-
mokat a kovetkezdkbpgon ishet baolvastatni.

scant("%d%d" Ax &y)
Kiirds a képernydre

A hagarnydie vald kiirks ugyancsak formatum-aztring segiiadge-
vel tonenik. Ennek alakjs
printf{ < formitum-satring > [ < argumant > .. ]},

Argumentumokként most maguket az értbkeket kel magadni,
nam pedig a cimdket. A <formatum-sziringben > taldlhato nem
vozdrd karaktersk egy az megelennek a képernydn. A
kiirdn :uiﬂiuu & kovetkezd karakiersorozatokal is lshet még
hasznaini

C joidlés hatis

\n U sor

\t vizszinies mbulhlis

\B visszalépés

\r kocni-viesza

\ lapdobhs (képamyd toriés)
Ty backsiash

\ RpoATtidf

Paidaul & printf"\"\n\nEredmenyek: %50 54" xy) hatksiva a
"a & tonbdik. 8 & masodik sor slejbn slenik az “Ered-
m " folirat, majo a2t kovetéen 5-8 helyisridken Abraroive az
x &8 y szdmok érbl, korte kit sxdkcrzel

Most mar kellé |emarents) rendalkeziink athoz, hmlin ba-
nyolult &s Gsaretett programokat irfunk C nyalven slagits.
nek egy egyszery phida

Az alibbi program az sisd 1000 természetes nzam kozon talil-
hatd primszdrmot [rjaki & képarmydre:

int cazthato(),))

Int 1

{

W% = = 0) return -1; slee retum O;
!

maing)

int | j.nag;

5. ISMERETLEN NYELVEK

print{ (% 1c%d\n" CLA,Z);
for{i =20 < 1000+ =2 {
flag = O;
forll =2jj< =1> > 1;{j= = 2)7 =+ +:+ =2}
{ftag = oszthatolij)) break;
11 fiag)
printt ™ sd\n".l);
}
}

Jelen ismertetdnket azzal fejezzik be, hogy ismertetiik, hogyan
kall t%y C programat megimi bs funtami: Toltsiuk be & G torditét,
majd bejslentkerds uthn juk meg az <EDIT> <ENTER>
Billpntytkel, Ennek hathsira srerkeszid Uremmbdba kerdlunk,
Adjuk Ml sz 110,10 szerkosatd paranceot, majd ahogy a program
soiban adja & szamokatl irfjuk be a8z ogyes programeorokat. V-
gyazat a C alspsravakst cenk kis betukkel thatjuk be! Amikor
valamommyit beirtuk, akkor & beszurhsl uzemmad ugy lu?uﬂk
kilepni. h 8Qy olyan sorl irunk be, amelylk sgyedi! mz
<EDIT> m.mﬂ' sist (kis téglalap) tartalmnzza A?mm-k &l-
vegzese utdn nyomjuk meg meég 8 <C> billentylt is. Ennek ha-
thsdra a srerksartobd| visazsterink & forditdba. A #INCLUDE
<ENTER > uthn n forditd leforditja a szerkessis putleraben lbvd
programot. Exutan mis csak 8 <SYMBOL SHIFT-I> (vagy AT}
billantyur kell magnyomnunk, Ha nem vitetiark hibai, akkor a
forgitorel axt az uzenetet kapjuk, hogy az <¥> gomb megnya-
masara slindul a program

Elképzeinets. nogy mind a forrésnysivi, mind a leforditott prog-
ramot sxalagra vagy mikrodrive-ra szeretnénk stmasoini, Exkot a
kovatkexdkappen kell sljimunk: ha & forrasnyelvl sxdveget akar-
juk sltenni, akkor & szeskesrtdbdl ki kell adnunk egy P1D,150,
“szanevem” parancsotl. Vigyhzrzunk: & sorsrhmoknak ar aslunk
megin program eied éa utolsd sorknak a szamival kell mege-
gyezniel Ha & lsforditoft programot akarjuk simenieni, akkor a
program azovegénak eled soraba a Mransinte <flenév> alaki
vexdl6 sor kall eihelyezni. A fils meantbsdire a <SYMBOL SMIFT-
I> billantyl megnyomisakor kerul scr. A lefordion és simanten
program visszatotéss utan a RANDOMIZE USA 25200 BASIC
parancesal indithatd el
Rendben, néxzik, hogyan mikédik a program! Rigon Iateaik,
hogy kil fuggvenybdl all, ezek az cszthato 65 a . A main a
tdprogiam, eén ennek nem lehet parametere. Az oszihato novis
fug kistviallozos és egéez énshet ad vivsza. Ex 0, ha | ma-
radsk nelill oszthats |-vel. kulanben -1. A main fug rT-lllc hi-
fom beisd vaitozéis van, valamannyl egesz. Ezek az Ij &5 a fing
nev viltozdk,
A maln kiirja &z 8lsd pimszamol, ami a 2. (Ha valaki nem tudna:
.E.E SZ8M akkot primszam, he &z 1-sn és onmagén kiviil mara-
ditk ndkUl sgyetien pozitiv szémmal sem oszthato.,.) Ezutan ko-
voilkazik egy cikius, ami hirammal indul és 999-ig tan. A elkius-
mag mindan egyes leluthsa vagen vbg:-n odik az |+ =2 kite-
|ozas kigriskeibse, aminsk kbvelkezrmn | mindig kettSvel
nd. A belsd cikus ellendrzi, hogy van-s az j-nek osxdjs. Ex & clk-
lug & | =2 éridkial ingul, s I/2-ig tart. Az /2 of trik-
?Iam ‘:uz;':-'l':un mu: I:I A ﬂtluqv ! ;ﬂ a QIIEEI'F]i» +:
+ = 32} kifejexés nsagevel modositjuk, Ha | sgyen al,
akkor | ;gﬂm nﬁl:ﬁi + + kifejezds hathsbra, minden mm
ben kandvel, men llyenkor a |+ =2 résx kerul kidrbkeldare, A
oikiusviitozo llyen hasinélata meggyorsilja & oiklusi, hiszen &
ot s2Emok — kivéve & 24 — kimaradnak. A cikiusmag egyet-
on leltateles utasithubdl &1l A feitdtol kidribkelbsdnok k el

Iskhathsa, hogy flag éréke mindig bealiitddik, Ha a feltétel igaz
(= =0, azaz talditunk osxite, akkor a break miat kildpank & cik-
lusbal. Vgl ha o fiag jeizl, hogy a szamnak nincs osxtéls, ak-
kor a misodlk print! k :r‘l

olyan programot, smalyik kiifja
thsdt. Hasznljunk min
sokatiil

& & szAmol. Ha még valakl it van; Ijunk
y azdm pri 283 fslbon-
bonyolultabb és trikkossbb éctékadd-
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Wumerikus billentyiizet

Kbztudott, hogy a Spectrum billentylzetén — még a
128+2, +3 bilentylzetén is — nehéz szamokat,
adatokat, a numerlkus szAmitasok soran alkalmazott
szimbdlumokat (tizedespont, szorzésjel stb.) bevinni.
E&Mh célprogram (pl. bérelszamolds. bruttd-
sitas stb.) esetén ez a probléma fokozottabban jelent-
kezhet. A 128K gépt hoz igaz forgalomba keriit
egy numerikus k billentylizet, amely a KEYPAD
csatlakozon keresziul lMeszthetd, 4m Ggy gondoljuk
48K-s gépbdl valamivel 16bb taldlhatd az orszagban,
az O problémajukat kellene elsdsorban megoldani,

A megoldés kulcsa egy billenty(izetre programozhats
joystick Iinterface — liyenbdi sokiéle lstezik, még ha-
zal forgalmazéasban s —, agy lerobbant joystick,
valamint a kiils6 numerikus billentyGzet, meiynek
megéepitére most fogunk Gtleteket adni.

Az elsb I6pés a joystick szétszerelése. Celszerd, ha
egy méar egyébkent hasznalhatatian joystick-et hasz-
nalunk fel erre a céira. A joystick kis nyakiapjan meg
fogjuk taldini az oda csatlakoztatott kabelvagzddést
Ez gyakran Ggy néz ki, hogy minden ér mas szind
Ezermaster zietekben kephsto t6bberes szalagkabel
{(laposkabel), vegylink ebbdl egy kb. 70 cm-es dara-
bot. Ebbdl vagjunk le egy 20 cm-es reszt, fejfisink le
beidle 6 klionbozd szind eret, majd pucoljuk meg a
vegeket, és forrasszuk az egylk oldall végzodéseket a
csatiakozasokhoz:

rd——ﬂ“’uma
= g —fanhér
OO ——lekete (test)

[_J —barna
O——————kibk
_—  plros (thzgombtdl)

A szalagkabel masik végén is pucoljuk meg a veze-
tekvegeket, majd forrasszunk fel ré egy 6 polusl tuc-
hel dugol. A 6 polusd tuchel dugot lengd aljzattal
egyult szerezzuk be, az aljzalot majd a numerikus
bilentylizethez fogjuk felszerelni. Faltatiendl jegyez-
20k meg azt is, hogy melylk kabelszin melylk pdlus.
hoz tartozik.

Ezt kovetGen szerezniink kell egy kisebb méreti md-
anyag dobazt, A doboz mérelél persze a beépiiés
slapvetben befolyasolja, dam nem akarunk konkrét
adatokat megadnl (a x b x c}. 82 manet kozben (gy
is ki fog derlinl. Lombfirésszel vagjuk ki a billentyiik
helyét, 10 x 10 mm-es nyllasokatl, ugyanakkor ve-
gyOnk egy kb. 6-8 mm vastagsagu gumilapot, ebbd
pedig vagjunk ki 8 x 8 mm méretl hasdbokat (ezek
lasznek a bitlentydk)

A mlanyag doboz felsS lapjara (amelyen a n;lésﬁuka:
gu-

kivagtuk) alulrdl vagjunk be megieleld
milapot {céinarﬁmmmza kﬂkpﬁr belsébdi), majd
pllanatragasziéval a nylésoknak ra-

gasszuk fel a billenty(ket a vékony gumiiapra. Ami-
kor minden billentyd a helyére kerlit, célszer( varni
néhany orat plhenni, hogy a ragasztd kotésl szitdrd-
saga megfeleld legyen, ezutdn a szamokat és a |ele-
ket lelvihetjik a billentyiik felliletére. Ennek -
dasat mar Ondkre bizzuk, akar égetéssel, akar
téssal.

Amig a ragaszio megkat, nekiiathatunk a nyaldap el-
készitésének. A kapcsolast egy — a vékony gumilap-
pal megegyezd nagysagu nyak-lapon fogjuk megter-
veznl, ez hazlilag s kdnnyen . A nyak fe-

lGésten a vastag sévokat maratjuk ki, 8 szin-jeldlések
az altalunk elkészitett billentylizetre vonatkoznak, le-
het barmilyen mas vezeték-szin kombinécid,

A szamozoft négyzetak s2élén és a caikokon készit-
stnk @ 1 mm-es furalokat, a szerkezet szivét képezb
egyeniranyito diodak részére, ugyanis ezekksl lehet
megoldanl, hogy a joystick-kel allertétben, a joystick
atlos Iranyanak megleleld kettds kapcsolast megkap-
|uk. Ide mar a legg bb egyeniranyitok is megle-
leinek, kb. 7.- FUdb, és 35 db-ra lesz szGkséglnk. A
nyakhoz forrasszuk a szalagkabel masik részét (kb.
fé! méter), a szineknek meglelelden, a maslk végére
pedig szereljik fel a tuchel lengd aljzalot. A dibdakat
a kis luratokon keresztll a nyak sima oldata feldl fel-
dugva forrasszuk be. A 10 iranyoknak (2.4,6,8) meg-
feleid kapcsolasokal dicda nélkill, azokbdl lecsipett
darabokkal oldhatjuk maeg. A {6 Irdnyok betartdsa
fontos a joystick betanitasahoz! A diodakat agy for-
rasszuk fel, hogy az azokon lathato “csik’ jelzés min-
dig a kiinduld mezdhdz (pl. 7.9) essen kbzelebb. Az
IAnyaba mutasson, Részistessbh rajz helyett it leir-
ﬂ.rk. hogy mely mezdtdl mely szinhez csatiakozzon a
icda.

8 — lehér dicda nélkl
4 — z06id dioda nalkal
2 — kék diéda nélkdl
6 - barna digda nélkdl
5 — piros dicda nalkol
7 — feher digdaval
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T — zbid dibdaval
9 — fahér dibdaval
9 - bama diddaval
1 — 26id diddaval
1 — kak diodaval
3 — kék diodaval
3 — bama  diodaval
0 - 26id diGdaval
o — fehér diodéaval
0 - piros  diodaval
] ~ kak diddaval
II — 'Dﬂma d’lmmm
/ — piros digdaval
. — fahér dllbdaval
- — barna dibdaval
. — piros diodaval
+ — 20id dibdaval
+ - ek diodaval
. — piros diodaval
- - Zhid diddeval
—~ - piros didgdaval
SF - ftehér ditdaval
SP — piros diodaval
EN — barna diodaval
EN ~— piros diddaval
P1 — kék diodaval
P1 — piros diodéaval
P2 — tehér diodaval
P2 — kék dicdaval
P3 - 20ld diddéval
P3 - barna diGdaval
. — 206ld diddaval

- barma  diddaval

~ piros dibdaval

Ahol SP = SPACE, EN = ENTER, ill. P1, P2 és P3
tetszGleges billentylk.

Amikor ez Is kész lett, vagjunk le rugalmas rézlemez-
bél kb. 2 mm-es csikokat, egyenként kb. 20 mm
hosszut, majd hajlitsuk meg ezekeat az abranak meg-
felels alakra.

6. HARDWARE OTLETEK

. 0.5 mm
szamok mezsi

Forrasszuk ezeke! a csikokat a nydkrajzon X-szel je-
iol, tehdt a kGz0s (lekete) érintkezOkre. Andl fliggs-

en, hogy a hajlitas milyen magasra sikerlll, ra

szunk a gumilap aljéra h&lﬁszaruan rmq!alnl -
gassagu gumicsikokal, ez a megadni a blllenty(-
zel érzékenységel, és meggatolja, hogy masik kap-
csold is bekapesoljon.

Most mar a blllentyGket bellird! feinyomhatjuk a md-
anyag dobozon kivagott nyllasockba, a nyakol 4 db.
Ma3-as csavarral rdgzithetjik a dobozon, a vaziatnak
megleiald modon:

1 — billlentyd 5 nﬁlmas lamez
2 - manyag doboz E -

3 - gumilap

4 — nyomtatott aramkr 8 t&vlnrté gumicsik

Amennyiben az ﬁasmzamlés rendben megtonént,
kovetkezhet a tSprobal A tanithatd, programozhatd
|oystick Interface-t tanftsuk be gy, mintha a joystick-
kel tennénk, &m most a numerikus billenty(zet billen-
ty(l segitségével. A szémok, mlveleti jelek, a
tizedespont, a SPACE és az ENTER mallett rendal-
kezésra allé 3 billenty(t & célprogram sajatossagal
szerint valaszthatjuk ki, tetszés szerint.

ReméljOk, hogy hasznos informaciéval lattuk el mind-
azokat, akik egy kicsit is szeretnek otthonukban bar-
kacsoini, és gépuket gyakran hasznélldk numerikus
feladatokra. A felhasznaléshoz sok siken kivanunk!

KILLED MNTIL DEAD

LEVEL IV. SUPERSLEUTH

1. pilya

(Last Laff)

Rilkas: Claudia

dldozat: Sydney

hely: Agatha's room

- fegyver: bomb

ok: Sidney said you were
Cousy writer

Bresk In

Sydney - 4

Peter -2

Calaudia - -

Agatha - Phillis Dorothy
Mike - —

2. pélya

[(Motherly Love)

pyitkos: Agatha

didazat; Sydney

hely: patio

Jegyver: knife

ok: You wanted Mike's
inheritance

3. pdlya didozat: Peler
{ Rhymes and crimes) hely: patio
pilkos: Claudia fegyver: poison
dldozat: Agatha ok: He weighs less than
hely: library the rest
fegyver: gun
ok: Jealousy Break In
Sydney - Beekeeper
Agatha - Rammsers
4. pdlya Claudia - Danger Man
(The Scales of Justice) Mike - E.A Poe
gyilkos: Claudis Peter - —



7.BASIC

A billentytizet figyelése

A SpV. 15. szaméaban a billentylizet figyelésének
BASIC-bdl megvaldsithatd médszerére szemléitettink
egy peéldat. Sajnos elkdvettik egy hibat: a Beta Basic
segedprogrammal nem mindanki rendelkezik. Sok le-
vélird is javasolta; ne tegyiik teltétienil szOkségessé a
Beta Basic betbltését, ha a modszer az alap BASIC
utasitaskészlietével Is szemlétethetd Ezért most a ru-
tint egy kicsit atinuk

10 REM *** BiT).Figyeles *=*
20 DIM b$(5): FOR 1=16 TO 175
STEP 32: PLOT D,1: DRAW 255,0: M

EXT i

25 PLOT 0.16: DRAW 0,153: DRAW
Z55,0: DRAW (,-153

A0 PRINT AT 2,5:°A bilientyuk
figyelgse®

40 PRINT AT 5,1:%1-5%:AT 6.1:6
J4B6IAT 8,1:"0Q-T*:AT 10,1:64510;
AT 13,1 °A-6G" AT 14,1:65N223AT 1
7.1:"CS-Y":;AT 1B.1:65278

S0 PRINT AT 5,28:"0-6":Al 6,25
01438;:AT 9,28;:"P-Y";AT 10,26:57
JAZ3AT 13,26; ENT-H":AT 14,2649
150:AT 17,27;"SP-8°:AT 18,76:327
66

60 PLOT 128,144: DRAW D,-128:
PLOT 50,144: DRAW O,-128: PLOT 2
03,144: DRAW 0,-128

70 LET a=IN 61438: PRINT AT 5,
18;4: GO SUB 100: PRINT AT 6,B:b
$: LET a=IN 64510: PRINT AT 9,10
:a: GO SUB 100: PRINT AT 10,B:b%
: LET a=IMN 65022: PRINT AT 13.1D
sa: 60 SUB 100: PRIMT AT 14.8:0%
: LET a=65278: PRINT AT 17,10:a:

GO SUB 100: FRINT AT 1B,8:b%

80 LET a=IN 61438: PRINT AT 5,
1853: GO SUB 100: PRINT AT 6,18;
b$: LET a=IN 57347: PRINT AT 9.1
Bia: G0 SUB 100: PRINT AT 10.18:
b$: LET a=IN 49150: PRINT AT 13,
185a: GO SUB 100: PRINT AT 14,18
sb8: LET a=IN 32766: PRINT AT 17
»1B8;a: G0 SUB 100: PRINT AT 18,1
B:0%

90 PRINT AT 20,0;*Akiualis bil
lentyu: *;CHRS(PEEK 23560);:*

95 POKE 23560,37

100 LET bS$=*000000*

110 LET x=a-160

120 IF x/16<1 THEN LET b$(5)="1

130 IF
140 IF
150 1F
160 IF
170 IF

xf16>»=]1 THEN LET x=x-16
x/8<1 THEN LET bS({4)=*1*
af8>=1 THEM LET ==a-B
x/4<1 THEN LET b$(3)=*1*
xfd>=] THEN LET x=x-d4

180 IF x/2<1 THEN LET b$(2)=%1%

190 IF x/2>=1 THEN LET xex-2
200 IF x<1 THEN LET b$(1)=*1*
210 RETURN

Ellipszis kompozicié

Ez az egyszerli demonstraciés program azt mutatja
be. hogy kllonbozd koordinataju ellipszisek segitsé-
gével hogy tudunk 3 dimenziés hatdst kaltenl:

1 CLEAR

2 INK 2

9 LET x=0: LET y=B0

10 FOR n=0 TO 2*P| STEP P1/1B0
15 PLOT 128+x*SIN n,B7+y*CDS n
Z0 KEXT n
25 LET xax+10: LET y=vy=10

30 IF y=-10 THEN STOP
40 GO TY 10

Kristaly kompozicio

A trigonometrikus fuggvényvek as a SPECTRUM raj-
z0l0 utasitasainak egyines felhasznaldsaval szép,
gyémantcsiszolathoz hasonld abrét kapunk eredmeé-
nyul;

10 CLEAR

20 0IM a(12): DIM b{12)

30 FOR n=1 TO 12

40 LET k=n/6*P]

50 LET a(n)=128+BU*SIN ks LET

b(n)=88+B0O*COS k

60 PLOT aln).b(n)

70 MEXT n

BD FOR n=1 TQ 12

G0 FOR m=1 TO 12
100 LET ox=a(m)-a{n)
110 LEY oy=b(m)-b(n)

120 PLOT a(n).bin): DRAM ox,0y
130 NEXT m; NEXT n

Plusz egy grafika

£z agy Igazi ABS-trakt alkotas, ugyanis az ABS i g-
vany alkalmazasaval érilk el ezt a mhékkentﬂin
érdekes hatast!

10 REM ABS-trakt

20 FOR k=0 TO 60 STEP 1D

0 FOR x=0 TO 128

40 LET y=30-ABS (x-32)*SIN (x*
Plje4)

S0 PLOT x,ytk: PLOT yok,x

?n PLOT 255.-x,y+k: PLOT 255-(y
k) ,.x

J0 'NEXT x

B0 NEXT &
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Az amatbr programozok dontd tobbsége csupdn & BASIC nywel-
vet ismeri 60 hasandlja, holoft szivesen balllesriens sgy-két gepi
k6aG naint i programiaiba olyan leladatok elvégzesére, ame.
iyek BABIC nyeiven caak jgen docogdsen, wisdgosan lassan.
vagy egyhlialan nem oldhatdk meg. Tobbek kozbtt shhex kivan-
tak segitsdget nyljtan a Gépl kdd tanfolyam saroral oldzd feje-
zoloi, amolyok a SPECTRUM-ban is alkaimazolt Z-80 mikropro-
catsTor utanithskeszietdt (smerették 10bb-kevesebd részintes-
sbpgel, Ezek ar wiasitdsok képstik & gepl Woda programozis
aispalsmeit — mondhatnink épitikdvell — amalyeskbdl 2 prog-
ram felépithetd. A BASIC uviasithsokhor syokofi programozd
azonban ezoket nem fludia a megezokal programorasl gonda-
lstmeneibe belllesztend, igy ~ hacsak nem kap segitsaget -
srime nehezebben lgazodik el kKérdtik mint a BASIC nyelver
s lmerd kezdo

A sagitség legjobb éu legegysrerlibb madja néhany mintaprog-
ram bermutathzs, oz alialmazott gondolatmaenst lavezatétavel A
kovetkerdkben ismeristésce kovuld programok Il rutinok 18leg
et & célt wzoigiljik, de olyan gyakodati feladatok megoldasara
Irdmyulnak. amelyeh smaife BASIC programokban |s sokszor ald-
fotdulnak, a Mdolgards viszont olyan, hogy erek a nutinck maeg-
1ov0 amnids programokba (s bailleszthetk

Bevnzaidul mindenaselre nahiny moglontnlésn & demes [& ta-

1. Tanuljuk meg velamelyik ASSEMBLER/TIGASSEMBLER prog-
rem kezoléodt, &s lohetlieg rencazerenen ast hasonaliun Né
lunk lagahejedisbd & GENG-3, MONS-3 paios, amelyak nagy
sibys, hogy & memiia tolsrdleges teruletbre tolihatoy be |a
mintaprogramok is erre héaziiek, de ar nem 1a:s ki mbs mo-
nitor-assembler program hasznélatal), Ha minakendl bataltjuk,
akMor az asszemblilt pragram azonnal slendrizhotd és tunat
hait

2. logyen kizmdl a Z-80 ulastnskeaziet Gsnrofogind jegyréks
(mit fogad e a mikroprocessacr?] & réatintes ismertetdls,
amalyslot bizony alpinte szinte minden winsids belrdsa alén
sogiisagul kel Hitni

4, Az sssambler programba bein ulasitéssorcatot (lomiskodol)
oblszel fultsrdn «idn Wmemenl, smit minden sssambler prog-
ram lehetive tosz

4. Mo Inlaclkarzunk meg a PAMTOP ithelyscdsbrsl CLEAR utash
thngal, a gép) Wodyu programunk ola, milonoasn ha & mamaia
iegteind reexst is ravzndin aknruk. A ROM pragram ugyanis
kozvellanui a RAMTOP aiath rakeszekel nuszniljs versmisru-
lathant, aminek tedllirdsa kellemetion kivothormbnyeice! jar

5. Folyamaishea Weszitese nemcsak ajinlatos. de Sssietent
program onetén ax dttekinthetdesg czak igy biztosiinais

A bemutatana koruld mimapragramox fdkent demonetrhcits ol
sxolghinak, & Ingegysto:iob ulasithsokbol oaszaallive. Mindsn
mas szempont — p (omarsdg, mikcdbsl sebesséy, kis hely:
szlkadglet = hatdcbe kerdit

Karojuk a gyakodast egy clyan rutinnal, amely sgy rendazefien
szamane taglall nagyshg sabdintl sorendbe rendeal Egysiera:
sibg kodvesrt a sxameos lagleljebb 255 1aghol Alijon, és ax egyna
szamedbkek is caak 0. 255 kdzoni pozitiv wges: szamok lshat,
nek (igy Ul osak egy byte hosszisagl adatokal koll kazebni)

A randezés gondolatmenate o kowetkazd @

A mzAmeor slad Ingidt sgyrnas uian cesenasoniijuk AT Osszas
mogotta &idval, &3 ha valaho! egy ndla kisent srdkal taldiunk, &
két szamor felcserdljik. Csers utan lohnatiuk & mivelstel, o
mif ahhoz az o) értakhez Hanoniitunk, amit case utjin az elsd
holyre bainunk. A sof vegare drve bizonyos, nogy & sramecr ail-
Hn annak laghisedd erdku tagia all. Ext megiameteive a maso-
ik, harmadik stb, taggel, & tendezes te!josse villk, A programeot
2 memériaban birmcl elneiysrhatuk Ha nem haszndlunk nyom-
tatht, akot kinyslmes megoldis o nyintatd 23268, cimen hez-
abdd, 256 byte hosazd tanaiuletensk leinssrnalisa. ahol a prog-
temot semmi nem avara. 45 mby a8 BAMTOP.of sem kel 5liwm-
yeznil.

8. GEPI KOD TANFOLYAM

Szimrendezés

10 TAGOK  EQU 23206

20 CIM EQu 23298

30 CIMTAR EQU 23300

40 CIKLUS EQU 23307

50 ORG 22310

60 LD HL, (CIM)
7o LD A, {TAGOK)
80 DEC A

90 LD B.A

100 €1 LD A.B

110 Ln (CIKLUS) A
120 Lb AL(HL)

130 PUSH HL

140 C2 INC HL

150 P {HL)

160 CALL NC,CSERE
170 BINEZ C2

180 POP  HL

190 INC ML
<00 LD AL (CIKLUS)
210 Lo B.A

220 DINE C1
230 RET
240 CSERE LD C.(HL)
250 LD (HL) A
260 LD ({CIMTAR) ,HL
<70 POP DE
280 POP ML
290 PUSH HL
J00 PUSH DE
310 LD (ML) .C
320 LD HL.{CIMTAR)
330 LD A, C

340 RET

Az ogyes lepanek magyarhzaia -

A 10-50 sorol csupan un, assembior direkiivak, smelyek o prog-
ramozast kennyitik, Egysreriibb ugyanis omikkéket beimi mint
szhmandkeket, s5t ssblylink van mma, hogy tévedés esetin ar
asjembler program ere Higysmertstl Erskban

W0 - aszémeo tagjmnak szamat theold (ekesz cime;

20 - aszhmsot kerddcindt tartaimard rekespin;

Az gidbbl adatokat nem rogzitiuk & progremban, hanem

asatonként kivllrdl adjiuk maeg (BASIC-bAl POKE utasiths-

i), hagy a programunk unbverzalinen hasznblhald le-

gyer

- M & mindeankor soron kovetkerS szdm cimibt halysziuk

ol (2 byte),

- @7 & oiklusvatioze (miag hitralivd tngok srhma) throlés

Rty

- A program kerddcime,

- Lehivjuk & srAmsor kerdfcimbs;

« @3 atagok szimid |nj,

- G cEad n-§ [dpaa kel tendunk

- Ext azert 1otijuk &t Bbe, men a mos! kovetkezd oikius-

ban 8 B andloet hasenaljuk, cklusviliozdkint

- & C1 kilsd ciklus kezdete, 5 B-ben hordozon clkiusvii-

toxotl minden vissraldkéskor a memdta adoti rekeszében

kivanjuk eiraktdrozni. ge oda cask ar A regiaxtendl tu-

dunk ériéket betattan! [110)

120 - Mivel itt HL niindig ares @ cimre muted (ds Ggyelunk ar-
ra, hogy ez a cilusbdl vald wissralbrés wian (s Igy le-
gyen), ahol & soron kowvethezd bazipsram inldinatd, az
olt lirvd ditéhsl axr A repinriarbe taljuk;

130 - & cimet podig kimenjuk a verembe. (A verebe vald
noanhiolas mindip nagyobb koviitekintést igenyel, mind
o memiiareseszhen vaid timolds, mivel onnan kz adatok
csakis agymias uthn, forditolt sarrendben vehoetdi ki ),

140 - A balsd, C2 ciblus kezdete, amalyben & bhrisszhmot
renire Seazehasonlifful a mogdtte &llbkkal Eldszor a ko-
vatkezd g cimére ldpunk (190], &% az oft I8vE stiket
osszehasanifjuk a2 A-Den 16v5 bizissrammal [150)

8§38 & B

1

8
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180 - Ha az ax erek a bhzieszamndl nem nagyobb, vagyis
nem voll Arvite! (amil 8 C jelzdbit mutat), aideor meghiviuk
a CSERE saubiutinl. (Vegylk éarfe. hogy a progiam aro-
nos anekek ssetén (8 ceersl, de e ax sredmnyl nam
betoiyasoljaj

170 - B sndke csdkien, &5 amig O éneket ol nem a#, vissza a
ciklus kexdelere, Fontos ludni, hogy a B regisrten koz-
ban nem hasznatiuk, tehal abban maég a cikiugvhliozd -
toke van

180 - A kidsd oiklust & kdvelkezd szémmal lohyiatjuk, amaly-
nek cimet a4 verambdl kivetl arnek noveldsavel kapjuk
{eQy lopés witire)

200 - Visszateres #i0n jehiviuk &8 B-De 1oltjuk & ciklusszémot

{210}, o5 arthkét caokkentve visszaisrunk a clidus slejere,

ha még van havalevd lagunk (220) Egyeblént vege

{230). A CSERE srubfulinba lépéukor & HL regiarierpar

ax éppen virsgah szam cimét taraimarra, mig a bazis-

&xhm cimé 8 cimiarban, dreks viszom ax A reginrerben

van, Ezekst koll agymassal felcserdin

enotileg Cabe tolljik o vizsghll szam snoket;

- heiybre bairjuk a baxisszdmaot;

- b8 megddzruk azt & cimed is, ahol a csore vegett meg-

aliunk. Ar akudlis Kerdboimet ahove T éntaket bo koll

oiendnk, a varemben throljuk, 1shil onnet kell kivansi
gen &m, de most egy srubiutinban vagyunk, o8 ar (de

lapeskor a ROM program o verem tetejon helyezie el a

vigszaterdsl cimet, alatta helyezkednek »l ar ods korib-

ban bevitt éndkek. Ezbn

270 - Kivesszlk & feldl lévd adalot barmely haszrdlaton kivill
ragiszimparba,

280 - majd uthna & keresen cimel a és waszaalituk Az are-
detl allapotat (290, 300), pevaze ugyeive a lordilon sor-
randre

30 - Az witullis kezdocimie Benjukl AT Ul nakal,

320 - én a programol off folyimjuk, aho! megerakiotuk,

330 - de mir 8z O bazisszammal

Kovetkesd programunk celidtisbee lagyen oGy rendezafl szim-
sor vélelennrorl, aispos osarokeverése, Ex 4T igeny nsm csak
AX Amiatst jtekprogramokban gyakod, Nanem a szamithsiechn;.
ks egytb agaiben ls. M azén maradjunk meg a kezdd amatdr
szintjén, o8 snnek maglelelden valesozuk ki a kovetendd eljdrAst
i,

famél vezasslk be azl & kodatozast, hogy a sramsar csak egy
byts-os egységokhdi all. és tagininek srimas sem tabb 255-nil,
Elhelyaziink egy n {agl szarmscr & memoia agymast kawnd re.
keozeiben, 0a egy alkaimas Ores teryietet Telloitunk egy ugyen-
calk 0 azamu, INT AND n tagohkbd! &lld veletlen szdmoarnal, amit
BASIC-b&I kbnnyon és gyorsan lehet generdini (A helypazaribst
tekintaiik bocshnatos binnek) Ezek uthn a keverés annylbdl &l
hagy végiglépye a szamsoron, valamint az AND szamueoron is,
o bbbl helyén alld velstlenszam azi adjm meg. hogy a szam-
sor adon tegjat melyikkel (& sor elejidl szAmitva hanyadikkal)
kell feicserdini. gy ehviieg minden tagol megmorgatunk, bs |
itkoveres az sredmbny

A5 parsmiteraket axital s kivlirdl vinszik be, tehit & progeam
univerzalisan hasznalhats.

Keverss
10 CIM EQU 23706
20 RND EQU  CIMe2
30 NN EQU  Cimed
40 TAG EQU  CIM+6
50 ORG 23310
60 LD m:.scm;
70 LD DE. (AND)
B0 PUSH
90 LD A, (NN)
100 LD B.A
110 CIKL LD AB
120 LD (TAGY,.A
130 POP  BC
140 Lo A, (8L)

150 PUSH  AF

160 PUSH BC

170 LD A, (DE)
180 LD C.A

190 LD B,0
200 LD HL, (CIM)
210 ADD  HL,.BC
220 LD A, (HL)
230 POP  BC

240 LD (BC).A
250 POP  AF

260 LU (HL) A
270 INC  DE

280 ING  BC

290 PUSH  BC

300 Lo A, (TAG)
310 LO B, A

320 DINZ  CIKL
330 RET

A piogiam mikodéee:
Az assembisr direktivakdal kezdjuk immet & beirksi, ahol
10 - & sramsdr kezddcime,
20 - s voistion sor kozdScime,
30 - & so¢ tag|sinak sxhma as
40 - & cikiusvailozd taroliksi helye

A szamsor kexdScimet a BC-be, ax RND sor gimét DE-be 18ltjiik,
majd a kexdScim verembe velo kimemése uthn, & tagok szamid
irjuk be & mar ismen madan a throlhs helybre (120).

Az aktudlis cimml & verambdl vessruk ki (130), #s & caordlendd
szAm oft levd drtekdt léiralesszlk & veramba (150), ahova & so-
fas cimel is visszateaszik (184).

A DE cimen ibvd valetisnazamol a kezddcimhoaz kell hoxrasdni|
hogy ol kenmyen magishessuk, az értékel egy megfelsid re-
gisrterparba keoll tofleni, aml ceek 15bb lépésbon lehotséges,
majd ax Dusreadasi elvegerve (210) HL-ben mid a csereszdm
cime van Az innen kivett azamartaket (220) a verambél kivett ak-
tuslia cimre betoitjuk (240), haiyebe peaig aet ax drdket teaszuk,
amit eldzdieg ar akiudlis cimidl a verembe mentetilk (280).

A szhmcasre vegrehajihsa utan mindkét soron sgyet ISpunk 8id-
te, & BC-bon lowé soron kovethezd cimet kimentjuk & verembe,
men & BC reglanterpin korben masra is hasznaljuk. A cikiusval-
tozd lahivasa (300) wtan, énekdt osbkkentjuk, 8 amig nom érl e
8 O, tovibb folylatuk & mdveietet,

A programazast kedveid amabidk kozul keveson tudnak allenall-
Nl annak a csabitasnak, hogy elkdszitaék & kozismen szhmtablia
togikal feladviny programjit, melynek ar a lénysgs, hogy egy
dxd rmeadbdl dlio thblAn leve 15 szhmot rendezetion dllapotbél,
1ologathsanl, rendezett Allapotba kell hoani. (Szamitbgépen
megoldhatd a més meretd, pl. 3x3 vegy 5x5 mezSbsl &itd thbin
ploklitase is, ami & [atsko! villozatosabbh teszl),

A valemikor koTkedveit mechaniisi felapitésd thblén (eredetl ne-
ve a feltalaio wtan “Uoyd) minden allasbél rendbe lehetett hozni
& szémokal, hiszen sz allas az oredelileg rendezetl aliapotbdl,
ugyancesk tologutassal ot lbtre. ha azonban & randezetlen dlin-
potot viletienszedd keverassel Alitjuk old, akkor malamatikal t6r.
vinyazeriseg, hogy a megoidhaibedg vaiésrindsége 50 % Az
amadr programok nagy réaze — mép ar agysbkbnt megiepdan
szinvonalesak is ~ hibas, ugyanis ex1 & koruiményt nem vesa G-
gywlembe. A magoldas 16bbek kozott & Spencer:*Jitekok BASIC
nyshoen® cimmel magyardi is kiadot konyvben megtalkihals. Ax
sliondrad eljards 160D mivelettiil Al

1. A kavert szimaor oled tagjatdl kiindulve [majd ugyanert min-
dan egyes iagra megismatelve) megezimoljuk, hogy hany
nﬂntummugiﬂmonm &5 ozek szAamid
dsszegozauk (az Ures mexdt sredatl dribined, tahdt pl. 4%4.
o3 thbis ssatbn |6-1nl kell figyalembe venni)

2. A 1Eblat a salkktbblahor hesonldan osstuk be sotet és vildgos
szind mezdkre. Ha az bres mezd sziow nam egyezik meg a
jobb alsd sor srindvel, skkor az elébb kapott eqtékhez még
adjunk hozza -t



30

3. Ha ar igy kapoft énék paros, akkor = thbla rendezhatd.
Egyébiként kit szomsezédos szamat (de nem ax (res mezdt |
kell sgymassal lelcsevéinl, 65 a szhmsor rendezhetve vilik.

Mintaprogramunk az 1. mivelelre vonaikozik, aminek BASIC vai-
tozrate megishetdsan bonyolull és lassd, ar eljirds 2 &8 3. pont-
|sit & |iakprogramba kell bedpiteni

Kontroll

10 CIM EQu 23286
20 NN EQU ClimWs2
30 SORCIM EQU CiM+a
40 SUMMA EQU CIm+6

50 oRG 23310
60 LD IX , SUMMA
il LD (1X+03).0
80 LD HL.(CIN)
94 LD A (NN)
104 DEC A

110 b B.A

120 C1 PiiSH BC

130 LD {SuﬂuugfﬂL
140 LD DE,(SORCIM)
150 C2 INC DE

160 L A, (OF)
170 CP  (HL)

180 JR NC,UGR
190 INC (IX+0)
200 UGR DJINEZ C2

210 INC HL

220 POP BC

230 0Nz Cl
240 RET

A program mikodése:

Az Gpszegzd memdnarekesz nullizésa (TO) uthn HL-De & ssém-
sor kazddoimét, A-ba & tagok szamit witjuk, Ex utobbindl 1-gyel
keveysbb a2 szukséges leposek szama (100], &s ez lesy a clklus-
vhhors, smi i B regisrte: hordoz (110).

A C1 ciklus 888 lspesskant a B-ben levd ciklusvaltorol mantjuk
Wi a verembe, majd & HL-ben idvd soren kovetkexd cimet toitjuk
a throlasi helybre (130), Innen vesszuk ki & mindenkot soros oim
artaidt (140).

A C2 ciklus minden torduléban egyel eidra lepve (150) az otf ta-
ialt #rieket hasonlitja ossze a sorcs, HL-ban levd cimen talafhaid
bizrisszhmmai (170, &8 he oz nagyobb érikd, akkor a C jelzdbit
értbke 1 jesz, &3 n 180 sorbdl nincs ugras, Jenas & szamialo re-
kesy tartaima 1.gyel ndveksxik (180), A cikius a hitralévd tagok
szam&tdl figgSen Isménddik, majad visszatérunk a Ci cikiusba,
&0 & kovethers tagra végezzuk &l a vizsgalatol

A vegersdményt & SUMMA nevi rekeszben 1aliijuk. 88 az mi a
|atdkprogeam dolga. hogy ext hogyan hasenifja tel

Akl figyeimasan kovene ar addigl mintaprogramek gondolatme-
natb. ar phiran viilaikozhm agy Senzetensbb feladat megolaa-
sira s, mégrioxzs az eddigiokndl szlkszevink magyarizaiokrs
tAmaazkodva.

Legyen az dj teladmt egy olyan program, amsly sxoveges adaiok
(néveor, kataiogus, cimbir aib.) ABC somendbe vald renderésers
glkaimas, Enndi a tdmanal kulonosen szembetind a BASIC 4a a
gbpl kédl programok ssbessbge kozohi Kulonbség. A stingek
lsgyenek agyforma hosszlak, 8z halyezkedjensk #l & memdiia
adott cimitdl kezdve agymiis uthn, sgymanidl aronos tivolsig.
ra, A gondolatmenet ax egyszeru sramrendezd rutinhox hason-
i6: Az wlad siring alad karaktarét Gsszehasoniitjuk & mogane &l
ik elsd karaktecdvel, du sndl figgden caerdiunk vagy tovabble-
punk, hogy a kit kidsziam kozil melylk negyobb. Egyenidség
sastén &z adofl siringek eiad, manodik, harmanik wib. karakie-
rainek osszehasoniitisst kell sivegemi.

A program késziteséndél vegyuk figyelembe, hogy &z liyen jeflegl
llsthk sorsi (tébbmydre 32 karakter noronként) aitaliban sorszam-
b, cimbdl és az ezl koveid |ellemzd adatokbol alinak, Rende-
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zhskor & sorszEm a helybn mamd, és ceak a cimet kall sorba
randen, de csere ssathn a cimmel egyln mozgatjuk & jellemad
adalokat is,

Szorendezd

10 NN EQU  &5001

: Tagok szadmianak tdrolisl helys
20 KEZID EQU  NN+2

; Adatbiokk kexddeim throld helys
30 MM EQU  NN+4

: Egy teljes sor hossza
40 CimM EQU NN+6

: Rendezendd cim nossza

B0 TAG EQU NN+10
; Tegok csokkend szama (C1 cikius)
70 KCIM EQU  NN+12
. Aktualis kexdosim
BO SCIM EQU  HN+14
; Akiullis sorcim
90 STAG EQU  NN+16
: Saros tagok csdkkend szama (C2 cikl.)
100 BETU EQU  Nh+18
: Tag betuinek valtozd szama (C3 cikl.)
110 KAR EQU  NN+20
; Caerdlenad karakterek cikd szdma (C4)
120 ORE 65100
130 EXX
; Neim &t 8@ ovatossdg. HL éndkbnek
140 PUSH HL
: megorzasevel a BASIC-be valo aikeres
150 EXX
| visszanérast birtosijuk.
160 LD HL,(KEZD)
. Adatblokk kazddcims HL-ben
170 LD DE,(SZAM)
; Sorszam hossza DE-pan
180 ADD HL.DE
; Sorszam Atugrase,
190 LD  (KCIM).HL
. &3 It az akiuhlis kezddcim.
200 LO  BC,{NN)
: Tagok szama BC-ben,
210 DEC  BC
. e exak NN-1 lepée kell
2720 €1 Ly (TAG).BC
: Lepdoazim a clklusviiioxd
230 L0 HL,(KCIM)
, Altudifie kezd&cim HL-ben
240 LD  (SCIM).HL
: Ex lesz nz induld sorcim s,
250 c2 LD (STAG),.BC
i G2 cidusvaliiozt a helypén
260 LD HL, (XCIM)
: Aktudlis kezdécim Hi-ben,
270 LD A, (HL)
i #3-annek tanaima A-ban.
280 LD HL.(SCIM)
; Aldudlis sorcirm HL-ben
290 LD DE,(HM)
: Sor hossaza lsar a lbpbskaz
300 ADD HL.DE
; Ugrks & kovetkez5 cimre
310 LD  (SCIM).HL
1 Az uj sorcimet vinsxstolijiil,
320 CP (HL)
; tariaimil A-val hasoniitjuk,
330 JRNZ,u1
5 bo ugrés, ha A nem egyenid (HL)-lal
340 CALL BELSO
. Atovabbi karakterek alats
350 Ui P (KL)
| lsmatel caszehasonlitas



360 JR C.u2
{&E ugris, ha (ML) > A

370 CALL CSERE

, Egyebkant sxdcasare meghivisa
380 uz LD BC,{STAG)
: BC-pan a C2 aikiusviitozdia
390 DEC BC

400 L A.B
410 R C

; Meglegyrés a program végén |
420 JR NZ,C2

; Vinaza ar slejore, amig BC nam sgyanid

1 (O)wml, Ha nines tovabb, & C1 acildus
: totytathatd

420 LD HL.(KCIN)
; Altudlls kezdbcim

440 LD DE.{MM)

; 65 lepaakar lehivasa

450 ADD HL,DE

; lgy kapjuk & kbvetkezs kezdBcimet,
460 LD  (KCIM),HL
; amit & WArGl6 reieszben megdzunk

470 L0 BC.{TAB)
) C1 clkdusvallozd lefivasa

480 DEC. BC

490 0 A8

500 oR C

510 Jr  NZ.C1

; Viaaza amig BC nem egyenid (0)-val
g;gyibkim a program belejezhetd

ExX
530 POP  HL
540 EXX
550 RET

560 BELSO LD DE,{KCIM})
: Tovabbl karakterek
. ossrehasanlitasahoz

570 LD ML, (SCIN)
ar indulasi adatok

580 LD A, (CIN)

: lanivasa

590 DEC A

. Caak A-1 lapést koll tenni

&00 Lo B.A

610 C3 I AR

: Ez n cihilusviltozo,

620 LD (BETLI) LA

. amit reg Grrunk

630 INC  DE

: Kovolkezd Marakie: halye

640 INC ML

mingkét simben

650 Lo A (DE)

- Be nz ont talhlt bodkek

660 P (HL)

; esarahasoniitina

670 JR MZ. U3

Ugras. ha A nem egyenld [HL]-ial
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680 Lo A, (BETU)
i Lehivjuk a C3 clkiusviltozdt
690 LD B.A
Joo DJINZ C3
i B-1, &8s vizsza ha 8 nem egyanid O-val,
710 RET
. Bgyebkeni vage
720 CSERE L0 OE.(ECIN)
: Szocaere srubrutin induld adalainak
130 LD HL,({SCIM)
. betoless
740 LD A, (STAM)
750 LD B.A
160 LD A, (W)
A-pan egy teljos sor hossza
770 sug B
amibdl a sorszdm hosszit Kivonjuk
7180 LD B.A
. &% obbll lesz B-ben a
790 C4 LD A,B
Ca giidusvallord,
800 LD (KAR).A
amit megSczunk
810 LD A, (DE)
; DE-ben még a KCIM tanaima van
B2 L B.A
830 Lo A,(HL)
, HL-ben padig az SCiM-4
B40 LD {(DE).A
.88 8 W8t cimen levd entakekal
Bs0 LD {HL).B
, sgymassal felcsarsdjuk
BE0 INC  HL
, Kovalkerd Kerakter oime
810 INC DE
mindket cirmben
880 LD A, (KAR)
Ca cikiuavaltord
BS0 LD B,A
900 DJNZ Ca
B-1, &3 vissza, amig B nem sgysnib Dwval
910 RET

egybbrént & szubiutin vige

Megiegyzbs . a 350.. 420 tovAbbh 5 470...510 ulasithsok sordn
lényegsben a BC reglerterpiiban hordozofl cik-
jusvEiloz0 enake! csokkentjiuk. majd sliendriz
nunk kell, hogy oz elérte-8 mar a O anaket fehat
Be=06és C=0) Az alcaimazon frapphns megol-
das ‘sz OF logikal utasithshnak art & sajkiosshght
nesINELE ki, hogy annak elvégxess ulhn (410) ax
A regiaztor entéke caak akkor lesz O, ha elbzdleg
mindkét valtozé — vapyls ar A-ba toltott B, vals-
mint & C érigka O volt

A program, tarmasreiosen, barhol eihelyeznets, akir az eddigi-
akhez hasanidan & nyommatd putlertecuistén, de ne feiedjuk
nogy ax liyen |sllegu programokhor gyakran hasznidlnak sor-
nyomiaior. A 10..50 adaiokat kivdirdi kell bevinnl, ami sz univer
zhlis alkaimazast teazi jeheidve
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SpV. 18.rész EP melléklet
Mercenary

& Az drsikldt nem szikséges megvenni, ¢l s lophatjuk. Ekkor nagy
valoszindséggel leldnek, de sebaj, # CAPS SHIFT + Q-val G Orhajéu
kérhetlink.

& Az drélloméson 1vd haldlicjes n)td nem haldlos, csak lezubanunk, és hosszd
sétdt kell tennunk gy hangdrig, melyben van drsikld, vagy seght a CAPS
SHIFT + Q.

e A célkereszi (sighs) nagymériékben megkonnyiti az ajidkon vald bejuidst.

e A 03-15 szektorba kénnyd eljutni, ha a 09-06 szektorban az orvosi felszerelésckid] kimegylink a folyosora, és
bemegylink a szemkdzti ajton. A masodik ajtd balra, és ba szerencsénk van, akkor 3 03-15-ben kotUnk ki, ha nem,
akkor probélkozzunk tovibb.

SpV. 14.rész 5. oldal
Garfield

A sintériclep kulcsdnak megszerzésére van cgy egyszertbb modszer is: Menjunk el Nermil bardtunkboz, aki a
csatorndban van az egérrel. (Ha a csalorndba levisszitk a lampdt, az viliglt nekink,) Nermalt kb. gy jo §-6-szor ragjuk
fenékbe, ekkor leejti a felhdzhatos egeret, Ext kapjuk fel, és vigyik ki a csatornarendszerbol. Ha tehat Nermal keze
iires, rohangdl a csatornarendszerben, Alljunk készen a lida melletti szobdban, majd amikor megjelenik Nermdl,
induljunk ¢! a liddhoz. Ahogy & ladihoz értink, rigjunk bele a ladaba, 6 felveszi o csontot, mi pedig felvehetjuk a
kulcsol. A gar patkiny, aki a ladat Srzi, nem tud beleszolng az akcidba.

SpV. 18.rész, EP.melléklet
SPECTRUM programok dtirdsa
A programlistiba két helyen is hiba csiszoll:

L1 LD (HL).A LD FLAG RRA és nem RRC
INC HL XOR L
LD A,(3FFFh) RET NZ

CALL  WRA &opcm WR
A hibik kijavitass widn o program mir jol fut

A gimblaptany: Kodredn zm miunkkjs 1 Falalds gmﬁ. ﬁuﬁft 8, ?..:iﬁq? Linzid
A Bpectrum &s Commodore Vilag p mégislent reage) rerkonrtotte. Kigu Lin
uthnvansl magtendeliheidk & kovetkead olmen: Phtin

Spectrumn Vilhg, 1519 Budapest, Postufidk 283 Falaids vezeid Vass Blnm unlwununﬁ
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A MUSZAKI KONYVKIADO kinyvajdnlata
A felsorolt konyvek megrendelhetdk, ill. megvasarolhatok :
Miiszaki Konyvkiadé Kandé Kdlmdn kényvesbolija,
Budapest V., Bajesy-Zs. 1t 20. 1051
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Kanézsy - Gal
Csupa szuperjiték C-PLUS/4, C-16, C-116

Kb. 156 oldal, 135 Ft

A kimyy a Csupa jdték sorcrat leghjabb kbiete, amely-
ben jitékok & felhaszndldl programok, valamint “up-
pek ds trlkkok” taldihatdk. A jdtékok LitvAnyos grafi-
kival ¢és kellemes zenével kémbinek. i secrakongs
igérnek. A (clheszndlél programok nagy segitstges
nydjianak & progmmirdshor, o geafikn clddlifiasdhos,
L programok masaldsabos. A programok mages son-
vonaldak, remélheiden sok SHrdmel erercenek o gyakor-
ot és kesdd jEidkosok, valamint cgych felhakenalik

= =

Mazzag Mihdly
LOTUS 1-2-3
(Inpozgatd sorozut)

Kb, 240 oldal, 220 Ft

A tdidzaikereld programok eltejesztdadnek &5 tényle-
ges hasendlatdnak gyordiidedra mindent el kell kivetnd,
mert & felhesendld ssimdra s sdmilastechnikn hesznili
erek a progromok teszik legkdevotloncboil bouzilérhe-
e A LOTUS §-2-3 ar egyik legismeriebl 1dblizar-
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r, AMagyan istvan
OPEN ACCESS

(Inpozgatl soroant)

Kb. 200 oldal, 180 Ft

Az OPEN ACCESS integralt seofiver o kevés szdmiiis-
technikai gyakariattal rendelkend felbasrndidi ki s=a8-
miira olyan esakir, amely seclea kOrd srolgiitatazanal
{adatbaziskezelés, srdmoldtdbla, sivegicldilgois, ka-
tenddrium, grafika, kommunikdcid) képes az alkalma-
2l igduyek Wieldghdsére, kezelése pediy gyorsan &
cgyerion clsajitithard

A luporgard sorozei c kbreie ar slapveid tudnivalok
deszeioglatisa widn tombron, a formal eldirdsok pon-
tos betaridsival ismertenl & programmodulok mikd-
désér és a parencakészict hasrndlaiie Kiltm fejeret

kesell program, de csak clvéive mldlkorhatunk magvar
nychvi Teirdsdval A laporgaid sororsi, amely ur LM
PC-her kapésolddd programok 16mbr, ponios leirdsa
példikkal és megjeprdickke! kicgészitve, kiwetkesd
konetével ext a hidnyt akarjs potalni.

A koayv mintegy 150 parsacssorozatol, B0 [Gggvdnyt €8
S50 makrdt kmeriet. Mindegviknél megadju a formdtu.
mol. i verzidsrdmol & alkalmazdsi iehetOsegel kel
A lapozgaid sorozai nem pétolja a dokumentacion, de
olyan segédesekon, amely minden felhacnilonak gvor-
L\ san megealdihatd, pontos informadeits ad.
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Kbhegyi Jdnos

lsmerd meg u BASIC nyelvjdrasait!
{Commodore-16, Commodore PLUS/4,
Commodore-128, Videotoo TV-Computer)

Kb. 144 oldal, 135 Ft

A BASIC nyelv @ medmitdgdper hagnditk kirdben kiw-
iwmert myely, amelynek géplipusonként gajdron viliora-
tal viunnak A kémv Donald Alcock: lsmerd meg a
HASIC myelvel ¢ kbciamert kdnyvére timagrkodve &
Commodore-16, Commodore FLUSY, Commodore-128
és Videatun TV-Computer BASIC ayehvjdedsait lnmer-
et

Tartalom.

ElGizo / Clb BASIC / Commodore FLUS4 BASIC /
Commaodore 128 BASIC / Videolon TV Computer
BASIC

foglalkozik & hibabiencickkel. e
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